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INTISARI

Batik Wongso adalah bisnis toko yang bergerak pada bidang penjualan
Fashion khususnya Batik. Beralamatkan Di Jalan Sedayu — Gesikan, Pijenan,
Wijirejo, Pandak, Bantul yang termasuk kawasan sentra batik yang ada di Bantul.
Batik Wongso menjual antara lain kain batik, kemeja, sajadah, taplak meja, lerak
dan lain sebagainya yang masih berhubungan dengan batik. Setiap hari pelanggan
datang dari dalam dan luar negeri untuk membeli batik disini. Kegiatan jual beli
yang selama ini dilakukan terkadang terdapat kendala dalam proses transaksi,
karena terjadi proses menunggu jika ada konsumen yang ingin membeli barang
dalam jumlah banyak. Pelayan toko harus bolak - balik mengecek stok barang
yang ada digudang untuk ‘memastikan ketersediaan sehingga menimbulkan
inefisiensi .dalam pelayanan dan penjualan. Maka dengan adanya aplikasi
Pengecekan Stok Gudang ini diharapkan memotong inefisiensi- pelayanan dan
penjualan saat mengecek status ketersediaan barang yang ada digudang. Aplikasi
ini mempunyai fitur pengecekan barang melalui pemindaian QR Code yang akan
memudahkan dalam pencarian.

Untuk metodologi Pengembangan perangkat lunak yang digunakan adalah
metodologi waterfall. Dalam metodologi Pengembangan ini dilakukan beberapa
langkah untuk membangun sebuah perangkat lunak, yaitu: komunikasi,
perencanaan, pemodelan, konstruksi dan penyerahan perangkat lunak kepada
pelanggan/pengguna.

Hasil penelitian ini adalah Aplikasi Gudang dengan pemindaian Kode QR
yang akan digunakan untuk melihat stok produk yang ada digudang dengan cepat
dan berintegritas yang dapat menciptakan efisiensi dalam pelayanan

Kata Kunci : Gudang, Aplikasi, Android, Kode QR, Metode Waterfall, Batik
Wongso
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ABSTRACT

Batik Wongso is Business Engaged In The Sale Of Fashion especially
batik. addressed Sedayu — Gesikan Road , Pijenan, Wijirejo, Pandak, Bantul
which is including the central region of batik in Bantul. Batik Wongso sell
include fabric of batik, clothes, prayer matress, tablecloths, lerak and others are
still in touch with batik. Every day customers come from domestic and abroad to
buy batik here. Trading activities that have been done sometimes there are
obstacles in the transaction process, because there is a process to wait if there are
consumers who want.to buy goods in large guantities.. Salesclerk should
frequently to check the stocks held in warehouse to ensure the availability. So it’s
causing inefficiencies in the sales and services. With the application Warehouse
Stock Checking is expected to cut inefficiency of sales and service when checking
goods availability status in warehouse. This app has a features checking the
goods by scanning the QR Code that will simplify in searching.

For the software development methodology used is the waterfall
methodology. In this development methodology; several steps are taken to build a
software, namely: communication, planning, modelling, construction dan
deployment.

The results of this research are Warehouse Application with scanning
QR Code which will be able to see the stock of existing products in the warehouse
quickly and with integrity which can create efficiency in service.

Keywords: Warehouse, Application, Android, QR Code, Waterfall Method, Batik
Wongso
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