BAB 1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

w L 1. 1 M e 1 « 1 1 M) 1 M
vivitedid  1etdkiul  1nerupe dill DCILUK ddil eKUOIuE!L

dan video secara

NrN1 ANnov
uueul Alav Yy

koordinat sumbu x

(datar), sumbu y (tegak), dan sumbu z (kedalaman).



Selama ini media promosi yang digunakan SMA Muhammadiyah 1
Karanganyar untuk mempromosikan sekolah dalam penerimaan siswa baru
hanya melalui media cetak seperti brosur, pamflet dan spanduk. Multimedia

interaktif visual 3 dimensi dapat digunakan sebagai media promosi sekolah

as penulis mengambil

1.2

mana merancang interaktif visual
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1.3
Dart ruinusat

sebagai berikut :

1. Grafik visual 3D dirancang menggunakan software adobe photoshop.



3. Menganalisa pembuatan company profile sebagai media promosi
penunjang penerimaan siswa baru di SMA Muhammadiyah 1

Karanganyar.

1.4  Tujuan
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1.5

ebagai salah satu syarat kelulusan program s

agi SMA Muhammadiyah 1 Karanganyar

lengkap, dan menarik kepada masyarakat.

3. Bagi pembaca
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Mengetahui bahwa SMA muhammadiyah 1 Karanganyar
merupakan sekolah yang memiliki berbagai program jurusan dan

berpotensi besar memajukan pendidikan.

uitkan daiam penyusunan
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3. Metode Wawancara



Dalam metode ini, pengumpulan data informasi dilakukan

dengan tatap muka dan tanya jawab terkait masalah yang akan

dianalisis kepada pihak sekolah.

1.7 Sistematika Penulisan

Penyusunan skripsi disajik: 4L yauy masig-masing bab

manfaat  penelitian, metode

ulisan.

IT Landasan Teeri

Memaparkan implementasi, hasil uji dan pembahasan tahap editing

dan finishing company profile.



BAB V Penutup

Kesimpulan dan saran dari penelitian yang sudah dilakukan di

SMA Muhammadiyah 1 Karanganyar.




