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PHRNYATAAN

Saya }'ang bertanch taiigaii di bawali jnj menyatakan, skrjpsi iiii rmerupckan karya

sa}'a  sendiri  (ASLI)  dan  isi  dalam   skripsi  tidak  terdapat  karya  yang  penal

diajukan  oleh  orang  Lain  Linfuk  memperGleh  gelar  akademis  di  suatu  lnstifusi
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MOTTO

>   Niat, i.khlas, dan berdoa

>   Positive thinking about all problems

>   Kata "TIDAK BISA" akan menjadi "BISA" ketika kita "RENC0BA"

>   If Younever Try, Youwill never Know

>   Orang   di    sekeliling   adalal   orang   yang   paling   berjasa   di    setiap

pengorbanan yang kita lakukan.

->   The simple of happiness.

>   Jadilal senyuman untuk semua orang yang terkasih di hidup kita

V



pERSEveAHAN

•Skripsi   ini   penulis   persembahkan   untck   semua   pihak   yang   terlibat

langsung maupun tidak langsung dalam proses pembuatan skripsi :

1.    A11al|  SWT  dan  Nabi  M-qiiai-qi-I-lad  SA`W'  y-ang  teial-I  Liiei-I-Lberikan  kasih

sayang serta kesehatan sampai sejauh ini.

2.   Istriku tercinta Trisiyani, yang selalu memberikan semangat dan perhatian.

3.   Anakti P`e`,r:.a Maya Z}n,'anya yang terlahir pads 3 J'ul"Ai 2014.

4.   Orangtuaku yang selalu memberikan ku kekuatan, semangat, dan doa yang

tak henti - hentinya.

5.    B.dad   pembi.TLbingke   Pck   DhaL",i,   ',1,'alaupiulnL    serif.g   re`,'isi   terus   tapi

membuat lebih balk dan terimakasih juga waktu pendadaran di bantuin.

6.   Temen-temenku kontrckan makasih semua yang udah rajin banget tanya

soal skripsi kapait`L dan `,1,n: suds kapan.

7.   SMA    Muhammadiyali     1     Karanganyar    yang    sudah    memberikan

kesempatan untuk melakukan penelitian.

8.   DhanLIJ`, P`a.drf, Adi, Pak ,^urif yang men.bantti sa8t shootir,g video.

9.   Mas Jono den Nombro yang membantu editing video.

10. Mas Aries dan keluarga dikontrakan.

V|



KATA PENGANTAR

Puji   syukur   penyusun   panjatkan   kehadirat   Allah   SWT   yang   selalu

melimpahkan  rahmat  dan  kanmia-Nya kepada  setiap  hamba-Nya  dan  tak  lupa

sholawat serta salam kepada junjungan Nabi besar kita, Nabi Muhammad SAW.

Skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat kelulusan Program  Strata-1  Jurusan

Teknik  Infomatika,   Sekolali  Tinggi  Manajemen  Infomatika  dan  Komputer

AI^,4IKOM Yogyakata dar`^ .jntck 1_mLem.peroleh. gelar Sarjana Komputer.  Dep.gas

sehescknya skri:pst yang berrfudrl C`1nteraktif Visual  3D Company Prof iile  sebagai

Media  Promosi  Penerimaan  Slswa  Baru  studi  hasus  :  SMA  Muhammadtyah  1

[¥#r##g##.`,'#,v ", dengarL irii peri`yusun irLgin zp,eiigrcapkar. terima ,kasih kepada:

I.   Bapak  Prof.   Dr.  M.   Suyanto,  MM,  selaku  ketua  STMIK  AMKOM

Yogyakarta.

2.   Bapak Dhani Ariatmanto, M. Kom, selaku dosen pembimbing yang telah

memberikan banyak masukan dan arahan dalam pembuatan skripsi.

3.   Bapak   Sudama`,`,Tan,   MT   sela±ke   Kettle   JurisaI}   Telffiik   Ln.forruatika

STMIK AMIKOM Yogyakarta.

4.   Ibu dan Bapck tercinta, keluarga besarku , sahabat-sahabat tersayang, dan

seseora'`.g   tercinta   yang   telch   memLberikan   dca,   kasih   sayar`Lg,   dan.

dorongan kepada penyusun.

5.   Bapak dan Ibu Dosen STMIK AMKOM Yogyakarta yang telch banyck

memberikarL ilr.un}'a se!ama perLulis kuliah.

6.    Semua pihak yang  telali  membantu  dalam  penyelesaian  skripsi  ini  yang

tidak bisa disebutkan satu per satu oleh penyusun.

vil.



Dalam  penulisan  skripsi  ini  penyusun  menyadari  sepenuhnya  clan

kekuran8an kareL.`La keterbatasar. penge+chidarL darL kemaHT,piiian penytisiulr`., oleh

karena  itu  saran  dan  kritik  yang  membangun  senantiasa  diharapkan  demi

menyempumckan  hasil  penelitian  ini.  Alchir  kata  semoga  skripsi  ini  dapat

member!ikan    zrLanfae:t    bagi    pezrLbaca    uzr.imnya    dan    k.hLtiisusFLya   ijr,tuk

pengembangan pada bidang multimedia.

Yogyakarta, 20 Agustus  2014

Penyusun

mHH



DAFTAR ISI

1X

SKRIPSI

PERSETUJUAN

PENGESAHAN

PERNYATAAN

MOTTO

pERSEmeAHAN

KATA PENGANTAR

DAFTAR ISI

DAFTAR TABEL

DAFTAR GAMBAR

INTISARI

ABSTRACT

BABI

PENDAHULUAN

1.1       LatarBelakang

1.2       Rumusan Masalah

1.3       Batasan Masalah

1.4       Tujuan



1. 5       Manfaat

1.6       Metode

I. 7       Sistematika penulisan

BAB 11

LANDASAN TEORI

2.I       Tinjauanpustaka

2.2      Elemen Media Interaktif visual 3D

2.3       Pengertianvisual  3 Dimensi

2.4      Struktur sistem Informasi Multimedia Interaktif

2.4.1        Struktur Linear

2.4.2        Struktur Hirearki

2.4.3        Strutur Non Linear

2.4.4       Strukturcampuran

2.5      Pengembangan sistem Multimedia Interaktif

2. 5.I        Medefinisikan Masalah

2.5.2        StudiKelayakan

2.5.3        Analisis Kebutuhan sistem

2.5.4        MerancangKonsep

2.5.5        Merancanglsi

2.5.6        Menulis Naskah 16



2.5.7        Merancang Grafik

2.5.8       Memproduksi sistem

2. 5.9       Melakukan Tes pemakai

2.5.10     Menggunakan sistem

2.5.11      Memelihara sistem

2.6       Software yang digunakan

A.

8.

C.

BAB IH

Adobe Photoshop

Adobe Flash

Adobe Premiere

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1      Tinjauanumun

3.1.1        Sejarah SMA Muhammadiyah 1 Karanganyar

3.1.2        Visi dan Misi SMA Muhammadiyah 1 Karanganyar ............... „ .......... 22

3.1.3        Sarana dan prasarana

3.2       Mengidentifikasi Masalah

3.3       Analisis produksi

3.3.1        Analisis Kinelja ( Perfomance )

3.3.2       Analisis Infomasi ( Information )

3.3.3        AnalisisEkonomi (Economic)

Xl



3.3.4        Analisis pengendalian ( Control )

3.3.5        Analisis Efisiensi ( Efflciency)

3.3.6        Analisis pelayanan ( Service )

3.4      Analisis Kelayakan

3.4.1        KelayakanTekhis

3.4.2       KelayakanEkonomi

3.4.3       Kelayakan operasional

3.4.4       KelayakanHckum

3.5       Analisa Kebutuhan sistem

3. 5.1        Kebutuhan Infomasi

3.5.2       Kebutuhan perangkat Keras

3.5.3        Kebutuhan perangkat Lunak

3. 5.4       Kebutuhan Brainware

3.6      Analisis Biaya dan Manfaat.

3.7       Merancang Konsep

3.8       Merancanglsi

3.8.1        Strategi Mencari Keunggulan

3.8.2        Strategi perancangan Daya Tarik pesan

3.9       MerancangNaskah

3.10     Merancang Grafik

xii

............ 31



BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

4.1.      Implementasi

4.1.1.       Memproduksi sistem

4.1.2.      Melakukan Tes pemakai

4.I.3.      Menggunakan sistem

4.1.4.       Memelihara sistem

BABV

PENUTUP

5.1.      Kesimpulan

5.2.      Saran

DAFTAR PUSTAKA

xiii



DAFTAR TABEL

Tabel 3 1 Analisis Kinelja

Tabel 3 2 Analisis Informasi

Tabel 3 3 Analisis Ekonomi

Tabel 3 4 A.+`Lalisis Pengendalian

Tabel 3 5 Analisis Efisien

Tabel 3 6 Analisis Pelayanan

T-1`al  2  7 ni®`r® Dr^A`.1;ai.I I+I,,.  J   '   I,|t+J,+ 1 |\,u'ul+I,I-

Tabel 4 1 Tabel Pengetesan Tombol

Tabel 4 2 Tabel Pengetesan Animasi dan Efek

Tabel 4 3 Pengetesan. Sisterr.

Tabel 4 4 Jaminan Kualitas

XIV



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2 1  Stn!kt`Lr Lip.ear

Gambar 2 2 Strutur Hirearki

Gambar 2 4 Strutur Campuran

GarrLbar 2 3  Strutur NOLr`L Linear

Gambar 2 5 Tahap Pengembangan Sistem Multimedia

Gambar 2 6 Adobe Photoshop

Garr.bar 2 7 Adebe Flash

Gambar 2 8 Adobe Premiere

Gambar 3 I Video Profil

Gambar 3 2 Alas Kaki

Gambar 3 3 Lapangan Golf dan Pegunungan

Gambar 3 4 Gambar Struktur Gedung

C-amba- 3 5 PohcrL dan TanamLan Hias

Gambar 3 6 Desian Grafik 1

Garnbar 3 7 Desain Grafik 2

Gait.bar 4 1 Project Adobe FlashL

Gambar 4 2 Action Fullscreen

Ganbar 4 3 Import Grafik

GamiLmLbar44I'`eyfraEe

Ganbar 4 5 Import Video

Gambar 4 6 Convert Symbol

GaErLbaL- 4 7 [^Lcticn `ffit:ck Video

Ganbar 4 8 Pengetesan

XV'



INTISARI

Menjelang  tahun   ajaran  baru     SMA  Muhammadiych   1   Karanganyar
membutulikan media promosi  untuk memperkenalkan  potensi  yang ada kepada
masyarckat.   Interalctif  Visual  3D  Company  profile  digunakan  sebagal  media

promosi dan informasi disamping menggunckan media cetck, karena ada elemen
sepedt teks, gaLm.bar, st!ara, video, dan aEim.asi.

Mempromosikan   SMA  Mulammadiyah   1   Karanganyar  menggunakan
Interaktif   Visual   3D   company   profile   akan   lebih   menarik   dibandin8kan
menggunakan  media  cetak  seperti  brosur,  spanduk,  dan  media  cetck  lainnya.
hteraktif Visual 3D Company profile menampilkan informasi secara komunikatif,
seliingga informasi yang disampalkan lebih mudah diterima oleh masyarckat.

SMA  muhammadiyah   1   Karanganyar  diharapkan  bias  menyampaikan
informasi  yang  variatif,  sehingga meningkatkan  ketertarikan  masyarakat  untuk
bergabung dengan SMA Muliammadiyal 1 Karanganyar.

Kata kunci : media promosi, visual 3d, aplikasi multimedia
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ABSTRACT

Ahead of the new academic year   SMA Muhammadiyal  1  Karanganyar
need a media campaign to introduce the potential  is there to the public.  Visual
interactive 3D Company profiles are used as a medium for the promotion and use
of information in addition to print media, because there are elements such as text,
inage`s,soiin.d,video,anLn.daEination..

Promoting   SMA   Muhammadiych   1   Karanganyar   using   3D   Visual
hteractive company profile will be more attractive than using print media such as
brochures, banners, and other print media. Visual interactive 3D Company profile
display communicative infomation, so that infomation is conveyed more easily
accepted by the public.

SMA Muhammadiyali  1  Karanganyar expected bias is varied to  convey
infomation, thus increasing the public's interest to join the SMA Muhammadiyah
1 Karanganyar.

Keywords: promotional media, visual 3d, multimedia applications
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