BAB1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah
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Perkembangan dunia pendidikan saat ini sangat sinergis dengan
perkembangan komputer, begitu juga pengolahan data yang dilakukan pada
sekolah — sekolah saat ini. Pengolahan data tidaklah begitu mudah sehingga
sangat dibutuhkan sebuah aplikasi untuk mempermudah pekerjaan dan data

dapat lebih akurat.

Disebuah lembaga pendidikandi SD Negeri Bantarmangu 03 Cilacap saat ini
telah menggunakan komputer tetapi dalam pengolahan data akademik masih
mengacu pada arsip atau dokumen yang ada berupa berkas atau arsip dan
penyimpanan data akademik yang belum menggunakan software aplikasi
khususnya untuk menangani pengolahan data akademik terutama dalam
pengolahan data siswa, data guru, data kelas, data mata pelajaran, data nilai,
data jadwal pelajaran, laporan nilai siswa sechingga terjadi keterlambatan

dalam pembuatan laporan apabila data tersebut sedang dibutuhkan.

Untuk mengatasi masalah — masalah yang dihadapi untuk mempercepat
pekerjaan dan memudahkan pengolahan data perlu adanya sistem yang
terkomputerisasi untuk melakukan proses pengolahan akademik di SD Negeri

Bantarangu 03.
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Berdasarkan uraian diatas, maka penulis akan menulis judul penelitian
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI AKADEMIK

BERBASIS WEBSITE UNTUK SD NEGERI BANTARMANGU 03

CILACAP “.



12 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas maka penulis
merumuskan masalah yaitu : Bagaimana merancang dan membangun website
sistem informasi akademik di SD Negeri Bantarmangu 03 yang dapat

memberikan efisiensi waktu

an tidak meluas dan menyimpang

cangan Sistem Informasi

maka penulis menentukan batasan masalah meliputi :

5. Siswa disini bisa melakukan login di website dan melakukan perubahan

data dan bisa mengakses beberapa fitur seperti agenda, galeri foto, meteri

dan lihat nilai.




6. Pengolahan data akademik yang antara lain data siswa, data guru, data
kelas, data mapel, data nilai, data agenda dan buku tamu.

7. Pengolahan laporan — laporan yang dapat digunakan, antara lain adalah
laporan data siswa yang meliputi laporan data pribadi siswa, data laporan

guru yang meliputi laporan data prib. laporan nilai siswa.

1.4

rmudah dalam pencarian data akademik

1.5

anatara lain :

A Manfaat Bagi Penulis

1. Dapat menerapakan pengetahuan yang telah didapatkan selama mengikuti
proses belajar mengajar di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.

2. Dapat mengetahui teknik yang efektif dalam pembuatan website sekolah.
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3. Dapat memperoleh wawasan secara nyata dalam dunia kerja.
B. Manfaat Bagi SD Negeri Bantarmangu 03 :
1. Dapat Mempermudah dan meningkatkan kenerja lembaga pendidikan
setempat dalam kegiatan mengolah data akademik.

pengolahan data akademik

penelitian skripsi
penulis melakukan

khususnya dalam pengolahan data siswa, data guru dan kurikulum.

b. Metode wawancara



Yaitu metode pengumpulan data dengan cara tanya jawab secara langsung
terhadap pihak-pihak yang terkait atau terhadap objek penelitian. Pada
metode pengumpulan data dengan interview ini penulis melakukan
wawancara langsung terhadap administrator (Tata Usaha) menganai sistem

yang sedang berjalan.

Pada bab ini belakang masalah,
rumusan masalah, ba n , manfaat penelitian,

metode penelitian dan sistematika penulisan.



BABII. LANDASAN TEORI

Pada bab ini meliputi dasar-dasar teoritis yang akan menjadi landasan
pemecahan masalah yang meliputi pengertian komputer, sistem informasi,

sistem informasi dan internet.

BABIII. ANALIS

LEMENTASI DAN PENGUJIAN

ini menjelaskan tentang tahap-tahap pembuatan




