BAB 1
PEDAHULUAN

I.1. Latar Belakang

Animasi merupakan salah satu media visual yang dapat dipunaken untuk
menyampaikan informasi secara menarik dan mudah dipshami oleh audiens,
Animasi banyak digunskan untuk  menyampaikan kontent seperti iklan.
pengumumar, mafter ptmbelmﬂm mm suara, gambar, audio
dan video dapat meningkatkan ketertarikan audiens unfik. mengetahui dan

memahami secorn Jalnjnfmu yang dissmpaikan melalui animasi yang dilihat
dan didengar. (1]

Dunia animasi 3D sekarang i sudah bem m cukup jauh
mMﬂul&m hal cerita animasi, dengan semakin bnn’_ukﬂiu mﬂimgk
mb*; cerita animasi 3D. Perkembangan animasi 3D diimbangi dengan banyak
Software animasi 3D, dianiarunya adalah software blender 3D, [2]

Ada 12 prinsip dasar animasi pertama kali di perkenalkan oleh animator
kawakan dari Walt Disney Shedios. yaitu Frank Thomes dan @ific Joknston. Jika
dﬂﬁi'ﬂduﬂ film animasi yang sudoh ada saat ini, mﬂhn:pnmlﬁilmﬂ karya
para pemuls, masih banynk terdapat beberapa kelurangun dan terkadang
melupakan 12 prinsip dasar animasi, schingea berdampak pada kualitas dari film
tersebut atau film yang dihasilkan malah masih dibilang belum layak untuk
diedarkan ke masyarakat luss. [3]

Melihat dari kebutuhan cerita diatas, penulis menerapkan teknik pembuatan
animasi seperti pembuatan siorvboard, modelling, fevturing, rigging, animating,
lighting, rendering, compositing, dan editing dalom pembuatan film animasi 3D
“Find New Earth " dari awal sampai akhir, untuk pameran gelar karya mahasiswa
pada tabun 202 | dan Program Studi Teknologi Informasi oleh Universitas Amikom
Yogyakarta



1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, maka rumusan
masalah yang menjadi bahasan adalah:

“Bagaimana cara serta proses pembuatan film animasi 3D dengan judul “Find
New Earth™ 77

keberhasilan penulis dalam penelitian ini. metode-metode tersebut antara lain:

Lol Metode Pengumpulan Data



Metode yang digunakan penulis dalam memperoleh data-data untuk
kebutuhan penelitian ini adalah sebagai berikut:
a.  Observasi

Metode observasi ini dilakukan untuk mencar, mengumpulkan dmn
mempelajari informasi teknik dan juga konsep dari film animasi 3 dimensi

menggunakan ku

Find New Earth

1.0.5 Sistematika Penullsan
Pada bagian ini di tuliskan uruton dan sistematika penulisan vang
dilakukan. Bertkan ringkasan mengenai isi masing-masing :
BABl: FENDAHULUAN



Pada bagian ini berisi tentang apa vang menjadi konsentrasi dalam membuat
penelitian, manfaat penelitian dan memberikan gambaran tahapan yang

BABII: LANDASAN TEORI

Poda bagian ini berisi tentang penelitian

sebelumnya yang  dilakukan
gginn ini pula leori-teor yang
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