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INTISARI

Pada saat ini perkembangan animasi sangatlah pesat, mulai dari animasi dua
dimensi (2D) sampai ke tiga dimensi (3D) mulai dari film,iklan, game, dan layanan
masyarakat.

Pembuatan animasi tiga dimensi (3D) saat ini sangat dipengaruhi oleh
beberapa aspek. Proses seperti pembuatan storyboard, modelling, texturing,
rigging, animating, lighting, rendering, compositing, dan editing menjadi bagian
yang sangat penting dan vital dalam menciptakan sebuah karya berbentuk animasi
tiga dimensi (3D) dan menyerupai objek aslinya.

Dari dasar tersebut bisa untuk mempelajari dan menganalisis bagaimana
cara pembuatan animasi dan bisa di terapkan seperti pembuatan storyboard,
pembuatan modelling,memberi texture pada modelling, memberi rigging agar dapat
di Gerakan, membuat pergerakan animasi, memberi lighting, proses rendering, dan
yang terakhir menggabungkan semua dengan cara compositing dan editing dalam
pembuatan animasi tiga dimensi (3D) tersebut. Tujuan pembuatan skripsi ini adalah
bagaimana cara pembuatan animasi dan menganalisis dari awal hingga akhir,
sehingga menjadi sebuah karya dengan judul “FIND NEW EARTH” untuk
pameran gelar karya mahasiswa pada tahun 2021 dari Program Studi Teknologi
Informasi Universitas Amikom Yogyakarta, Sehingga dalam penulisan skripsi ini
di ambillah judul “ PEMBUATAN FILM ANIMASI 3D PENDEK DENGAN
JUDUL FIND NEW EARTH”

Kata Kunci : 3D Animasi, Film, Pameran
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ABSTRACT

Currently, the development of animation is very rapid, starting from two-
dimensional (2D) to three-dimensional (3D) animation starting from films,
advertisements, games and public services.

The creation of three-dimensional (3D) animation is currently greatly
influenced by several aspects. Processes such as creating storyboards, modeling,
texturing, rigging, animating, lighting, rendering, compositing, and editing are
very important and vital parts in creating a work in the form of three-dimensional
(3D) animation that resembles the original object.

From this basis it is possible to learn and analyze how to make animation
and it can be applied such as making storyboards, making modeling, giving texture
to modeling, giving rigging so that it can be moved, making animation movements,
giving lighting, the rendering process, and finally combining everything. by
compositing and editing in making the three-dimensional (3D) animation. The aim
of making this thesis is how to make the animation and analyze it from start to
finish, so that it becomes a work with the title "FIND NEW EARTH" for the student
work degree exhibition in 2021 from the Information Technology Study Program at
Amikom University Yogyakarta, so that in writing this thesis the title was taken
"MAKING A SHORT 3D ANIMATED FILM WITH THE TITLE FIND NEW
EARTH"

Keywords : 3D Animation, Film, Exhibition
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