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Orang yang mengivginkan impiannya menjadi kenyataan, harus menjaga diri agar
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disetujuinya. (Kermeth A. Wells)

Man. jaddr   Wa  jada   ("barang   siapa   yang   bersungguh-sungguh   pasti   clan

mendapatkrmya")
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INTISARI

Bahasa  merupakan  hal  mendasar  yang  sangat  dibutuhkan  setiap  orang

dalam berkomunikasi dan berfukar informasi. Aplikasi kamus mobile ini dibangun

mengikuti perkembangan teknoloch mobile saat hi, yaitu teknoloct yang berbasis

platfom Android . metode pengembangan sistem yang menggunckan pendekatan

untuk  membangun  suatu  program  dengan  carat  dan  bertahap  sehingga  segera

dapat dievaluasi oleh pemakal .

Dengan pendekatan teknolod diharapkan infomasi mengenal  itu  semua

dapat  tersampaikan  pada  masyarakat  luas  dengan  tujuan  agar  aplikasi  kamus

mobile dapat difungsikan semaksimal mungkin , aplikasi kamus mobile ini juga

ditujukan  khususnya juga  kepada  Mahasiswa  Kedokteran  ,  Pelajar/Mahasiswa

Keperawatan  ,Mahasiswa  Kebidanan  ,  Dokter  ,  Peneliti  Dan  Dosen  .  Dengan

adanya  aplikasi  ini  diharapkan  dapat memberi kemudchan dalan mendapatkan

informasi .

Aplikasi  kamus  mobile juga  dapat  dijadikan  media pembelajaran  untuk

memahami   istilah   atau   ar(i   kata   balasa   Kedokeeran   sehingga   menambch

pengetahuan dan wawasan.  Dengan ini saya Mengajukan Aplikasi Kamus Pintar

Kedokteran Sebagaijudul Tugas Akhir saya .

Keyword : aplikasi, android, kamus, kesehatan.



ABSTRACT

Language is fundamental that every person is needed to communicate and

exchange  information  .  Mobile  dictionary  application  is  built  to  keep  track Of

today's  mobile  technology  ,  ie  technology  -based  Android  plaifiorm  .  aystems

developnent  method  that  uses  the  approach  to  build  a  program  quickly  and

incrementally so that can immediately be evaluated by the user .

With  inif;ormation  on  expected  technological  approaches  that  can all  be

passed  on  to  the  wider  community  with  the  cnm  that  the  mobile  dictionary

apphcation can be used as much as possible , this mobile dictionary application

also addressed partloularly well for Medical Students , Nursing Students , Student

Midwife  ,  doctor ,  researcher and lecturer .  With this application is  expected lo

provide ease Of getting Information .

Mobile dictionary application can also be used as a mediurrl Of learning to

t!nderstand the meaning Of the term or word Of Medicine to increase knowledge

and iusight  .  By  this 1  Apply Smart Medical  Dlctionary  As the  title  Of my final

project .

KeywoTd : applications, android, dictionary, medicine


