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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu

Institusi Pendidikan, dan sepanjang peng saya juga tidak terdapat karya

atau pendapat yang



HALAMAN MOTO

Secara teoritis saya meyakini hidup harus dinikmati, tapi kenyataannya justru

sebaliknya — Karena tak semuanya mudah dinikmati. (Charles Lamb)

Orang yang menginginkan impiannya menjadi kenyataan, harus menjaga diri agar
tidak tertidur. (Richard Wheeler)

Bila Anda ingin bahagia, buatlah tujuan yang bisa mengendalikan pikiran,
melepaskan tenaga, serta mengilhami harapan Anda, (Andrew Carnegie).

Kita hanya berfikir ketika kita terbentur pada suatu masalah. (John Dewey).

Sebelum menolong orang lain, saya harus dapat menolong diri sendiri. Sebelum
menguatkan orang lain, saya harus bisa menguatkan diri sendiri dahulu. (Petrus

Claver).

Seorang pendengar yang baik mencoba memahami sepenuhnya apa yang
dikatakan orang lain. Pada akhimya mungkin saja ia sangat tidak setuju, tetapi
sebelum ia tidak setuju, ia ingin tahudulu dengan tepat apa yang tidak
disetujuinya. (Kenneth A. Wells)

Man. jadda Wa jada (“barang siapa yang bersungguh-sungguh pasti akan

mendapatkannya”)



Bapak dawn buku

dan membesarkankanku dengan susah payahn

sevta seluruh Reluarga besarku tercinta.
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INTISARI

Bahasa merupakan hal mendasar yang sangat dibutuhkan setiap orang
dalam berkomunikasi dan bertukar informasi. Aplikasi kamus mobile ini dibangun
mengikuti perkembangan teknologi mobile saat ini, yaitu teknologi yang berbasis
platform Android . metode pengembangan sistem yang menggunakan pendekatan
untuk membangun suatu program dengan cepat dan bertahap sehingga segera
dapat dievaluasi oleh pemakai .

Dengan pendekatan teknologi diharapkan informasi mengenai itu semua
dapat tersampaikan pada masyarakat luas dengan tujuan agar aplikasi kamus
mobile dapat difungsikan semaksimal mungkin , aplikasi kamus mobile ini juga
ditujukan khususnya juga kepada Mahasiswa Kedokteran , Pelajar/Mahasiswa
Keperawatan ,Mahasiswa Kebidanan , Dokter , Peneliti Dan Dosen . Dengan
adanya aplikasi ini diharapkan dapat memberi kemudahan dalam mendapatkan
informasi .

Aplikasi kamus mobile juga dapat dijadikan media pembelajaran untuk
memahami istilah atau arti kata bahasa Kedokteran sehingga menambah
pengetahuan dan wawasan. Dengan ini saya Mengajukan Aplikasi Kamus Pintar
Kedokteran Sebagai judul Tugas Akhir saya .

Keyword: aplikasi, android, kamus, kesehatan.



ABSTRACT

Language is fundamental that every person is needed to communicate and
exchange information . Mobile dictionary application is built to keep track of
today's mobile technology , ie technology -based Android platform . systems
development method that uses the approach to build a program quickly and
incrementally so that can immediately be evaluated by the user .

With information on expected technological approaches that can all be
passed on to the wider community with the aim that the mobile dictionary
application can be used as much as possible , this mobile dictionary application
also addressed particularly well for Medical Students , Nursing Students , Student
Midwife , doctor , researcher and lecturer . With this application is expected to
provide ease of getting information .

Mobile dictionary application can also be used as a medium of learning to
understand the meaning of the term or word of Medicine to increase knowledge
and insight . By this I Apply Smart Medical Dictionary As the title of my final
project .

Keyword: applications, android, dictionary, medicine
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