BABI
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Pencatatan kehadiran ataw presensi siswa merupakan salah satu hal yang
penting dalam kegiatan pembelajaran di sekolah, karena presensi berfungsi sebagai
alat evaluasi kegiatan, pembelajoran, jugs menjadi alot kontrol dan media
pendisiplinan siswa fl].SM[Q_M_ H!lﬂii Dus menipakan salah satu sekolah
menengah kejuruan di DMHMWYugyukm Sistem presensi siswa di SMK
Budi Mulia Dua miﬁmihmmtnn pencataian mannal dengan buku yang
dilakukan oleh puru piket. Sefiap pagi, siswa akan datang ke meja piket untuk
melakukan presensi dengan menyebutkan nomar m kelas._dan jurusan,
Presensi secars manual ini memiliki beberapa kekurangan yaitu kesulitan dalam
meﬁkuklu perckapan presensi siswa karena buku presensi untuk seluruh guru
hﬂn)’t;ﬂhm Selain itu, proses pencatatan presensi membutuhlcan waktu vang
lamn karena hanya bisa dilakukan oleh satu guru piket saja. Hal ini didasurkan pada
hasil observasi dan wawancara dengan kepala sekolah serf guru piket i SMK Budi

Berdasarkan permasalahan tersebut, diperfukan sebush sistem yang dapat
memperbaiki proses sebeliimnya. Aplikasi mobile berbasis Android dapat menjadi
solusi dari parmnsalahan tersebut. Aplikasi yang akan dibangun yaitu aplikasi
Presalﬁ-glm mamﬂwmnkm ﬂ!m&. Dengan menggunakan
aplikasi ini, guru piket di SMK Budi Mulia Dua dapat melakukan presensi siswa
secara mudah karena gury piket hanys perlu sean OR Code yang tertera pada kartu
siswa. Selain i, proses presensi dapat dilakukan dengan cepat karema proses
presensi tidak hanya dilakukan oleh satu guru piket saja. Semua guru SMK Budi
Mulia Dua memiliki akses untuk melihat rekap presensi sehingga proses pelaporan
hasil belzjar siswa menjadi lebih mudah dan cepat.

Pemilihan teknologi Android sebagai media presensi siswa didasarkan pada
mayoritas gury di SMK Budi Mulia Dua menggunakan perangkat smartphone

berbasis Android untuk kegiatan sehari — hari. Dengan aplikasi mobile, guru dapat
l
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dengan mudah mengakses presensi siswa dimana saja dan kapan saja untuk
monitoring  kehadiran siswa. Dalam membangun  aplikasi  Android  bisa
menggunakan bahasa pemrograman Java atan Kotlin. Namun, pada tahun 2017
Google telah menyatakan bahwa Kotlin menjadi bahasa kelas utama (firse class
fanguage) datam pembuatan aplikasi Android [2], sehingpa aplikosi presensi siswa
dibungun dengan menggunakan bahasa pemrograman Kotlin,

1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalah dalam penelitian ini yaitn bagaimana membangun
aplikasi. presensi siswa berhasis Android menggunakan OR code di SMK Budi

13 ‘nhlu Penelltian

Berdasarkan rumusan masalah, fujusn dilakukan” penelitian h adalah
memln@,miph.lmsi presensi siswa berbasis Android menggunakan OR code di
SMEK Budi Mulia Dua dengan mengimplementasikan Kotlin.

1.4  Batasan Masalah
Adspun. batasan — batasan masalah yong perin dilakokan untuk
mem'i'uhskmd;:lum membangun Aplikasi Presensi Siswa sebagai beriku! -
@Mmmmﬁm digunakan oleh Kepala sekolah dan Guru
di SMK Budi Mulia Dua.
2. Aplikasi presensi siswa hanya dupat berjalan pada smartphone dengan
sistem operasi Android minimal versi Android 8.0 Pie.
1. Aplikasi presensi séswn dibangun dengan menggunakan IDE Android
Studio dengan bahasa pemrograman Kotlin.
4. Aplikasi presensi siswa melakukan pertukaran dota dengan database
menggunokan Retrofit dan REST API sehingga hanya dapat digunakan
dengen koneksi internat.

5. Aplikasi presensi siswa hanya untuk presensi pada siswa, tidak mencakup
presensi pada guru dan karyawan sekolah.



1.5 Manfaat Penelltian

Moanfaat dari penelitian vang dilakukan yaitu sebagai berikut :

. Mempermudah pekerjaan guru piket di SMEK Budi Mulia dalam melakukan
presensi siswa dan monitoring kehadiran siswa.

2. Sebapai inovasi baru dalam melakukan presensi siswa di SMK Budi Mulia
Dha.

3. Mendukung SMK Budi Mulia Dia datam rangka digitalisasi kegiatan yang
ada di SMK Biudi Mulia D, '

1o Sistematika Penulisan

Secars garis besar penulisan tugas akhir ini terdiri dari Bma bab dimana
setiap bab menjelaskan materi — materi vang akan dibshas. Berikut uraian mengenai
sistematika penulisan yang terdiri dari lima bab :
BAB 1 PENDAHULUAN

Pada bab ini membahas tentang latar belakang, rumusan masalah, fujuan
P’jl_ne[lth, hml masalah, manfaat penelitian dan sistematika pcnulﬁim.-.
BAB I1 TINJAUAN PUSTAKA

Malsm bab ini berisi finjauan pustaka untuk penelitian ~ penelitian terkait
dan landssan teori yang menjadi pendukung langkah kerja dalum pemyelesaian
Pm!'_l'h:
BAB [l METODOLOGI PENELITIAN

M hb ini. mmlhﬁrusht musalah yang dihadapi. menganalisis
kebutuhan dari sistem dan perancangan sistem, -
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini berisi tentang hasil implementasi dari aplikasi yang telah
dibangun dan hasil pengujian dar aplikasi.
BAB V PENUTLF

Pada bab mi berisi kesimpulan dan hasil kerja yang telah dilaksanakan serta

saran — saran yang diperlukan untuk kedepannya.
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