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INTISARI

MSYV Studio adalah studio perfilman yang berfokus pada film animasi baik
animasi 2d maupun 3d, MSV Studio aktif dalam menciptakan berbagai film animasi
baik dalam bentuk IP maupun Proyek Klien. Pada November 2022 MSV Studio
mendapatkan project eksternal untuk membuat iklan komersial animasi dari brand
"Pop Mie". dalam project ini penulis berkesempatan untuk ikut dan mendapatkan
peran sebagai Keyframe animasi, penulis bertanggung jawab dalam membuat
Keyframe animasi berdasarkan brief dan dan layout yang diberikan oleh MSV
Studio. dalam project ini Keyframe menjadi kunci dalam pembuatan animasi 2d,
Keyframe harus dapat menampilkan gerakan dan ekspresi yang yang diinginkan
sesuai dengan arahan sutradara dalam project ini. MSV Studio memiliki standar
produksinya sendiri, setiap bagian pekerjaan dikerjakan oleh divisinya masing -
masing, untuk memastikan kualitas animasi yang tinggi. setelah bergabung dalam
project ini penulis mulai memahami bagaimana standar operasi dalam sebuah
studio animasi dalam menciptakan animasi dengan standar tinggi. pengalaman ini
menjadi pondasi penulis dalam memahami industri animasi serta dapat
meningkatkan kemampuan dan kualitas dalam bekerja sebagai profesional 2d artist

dalam industri animasi dunia.

Kata kunci: Animasi, Iklan, Animator, Keyframe, MSV Studio
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ABSTRACT

MSV Studio is a film studio that focuses on animated films both 2d and 3d
animation, MSV Studio is active in creating various animated films both in the form
of IP and Client Projects. In November 2022 MSV Studio got an external project to
create an animated commercial ad from the brand "Pop Mie". in this project the
author had the opportunity to participate and get a role as an animated Keyframe,
the author is responsible for creating animated Keyframes based on the brief and
layout given by MSV Studio. in this project Keyframe is the key in making 2d
animation, Keyframe must be able to display the desired movements and
expressions in accordance with the director's direction in this project. MSV Studio
has its own production standards, each part of the work is done by its own division,
to ensure high animation quality. after joining this project, the author began to
understand how standard operations in an animation studio in creating high
standard animations. this experience became the author's foundation in
understanding the animation industry and could improve the ability and quality in

working as a professional 2d artist in the world animation industry.

Keyword: Animation, Ads, Animator, Keyframe, MSV Studio
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