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BAB IV
PENUTUF

4.1. Kesimpulan

Dari hasil penelitian yang sudah dilakukan oleh penulis maka dapat

ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut:

Dalam pembuatan Keyframe project inl ditemuokan bahwa Keyframe
dibuat tidak sematn mata dagml tleh key amimaror, banyak berbagai
pihak yang furut andil dihmpnhm Kevframe sepertl storvboard
dan layout ﬂﬂiummm mkﬁll. dan angle kamera
nuhggn mmmhhnmmﬁmhmtm Ke mm

ﬂulumnw!m ahh_.ﬁ:ﬂmnm Director hmnlﬂ-lﬁ[ﬁlpﬂtl bahwa
penulis mendapatkan nilai 84% yan&_ﬁmﬁhmkm skala likert
milai tersebut memiliki nilai yang samgat baik dalum, melakukan
pekerjaannya sebagai Kevframe artist, mmmﬂwm}'ﬂ
hh!mng:m kekurangan dalam berbagni aspek yang my;hms
ﬁmhmgk.an lebih lagi oleh penulis supaya dapat lebih baik dalam

M‘! pemlamn khalavak umum juga d:dmuﬁ nilai indeks 92.75%

yang dimana nilai tersebut memiliki arti bahwa penulis mendapat nilai
dgngun un:g_lt hnl.lk_m.mun juga didapati M ]IH]IM tentunya
masih kurang dan dapat ditingkatkan untuk febih boik lagi.

Penelitian ini fidak .].epus duﬁgau':w dan kesalahan boik

disengaja maupun. Hﬁk w Untuk ity penulis berharap agar
kedepannya penelitian imi dapat dlkembnngl:nn baik dari segl metode

penelitian maupun produknya, adapun saran yang penulis berikan adalah
diharapkan dapat lebih menerapkan aspek teknis lainnya seperti 12 prinsip
animasi, Basic Drawing, dan Timing dalam animasi 2D yang akan dibuat
kedepannya dengan lebih baik.



