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Film animasi meropakan jemis film vang banyak diminati pada masa
sekarang dan kalangan anak-anak hingga dewasa. Animasi sebenarnya adalah
sebuah rangkaian gambar yang disusun berunstan-atau dikenal dengan istilah frame.
Saat ini, animasi Iahﬂ-hmkmbmgmiﬁﬂhﬂhkm yang sangat beragam dan
ada di berbagai media, termasuk film, televisi, video gamis, dan konten internet,
Animasi sendirt dibagi menjadi animasi 2d dan 3d.

Ammasi 2d memiliki beberapa teknik salah satunya frame by frame
animation, adalzh teknik animasi dengan mmgm_w:ﬁ setiap frame
nﬁ.w memungkinkan untuk menciptakan gerlhn. mﬁnﬂlm detail,
organik dan halus. teknik ini juga memungkinkan animator untuk dapat membuat
karakter sesuai dengan desain karakter yang disediakan dengan sangat detail dalam
bﬁrbnﬂ bﬂlﬂxﬂh arah kamern, dan pose. Selain itu, metode frame byﬁqﬂm ini
mﬂlh w dan pemimatnya sendin mengikuti m ke_mnjumjﬂcnnlngl
yang ada saat ini.

Kevframme adalah tahapan pwal delam pembuatan animas: frame by frame,

K, ;ﬁwyﬂﬁm haran kasar pada animasi frme f&rﬁ#ﬂ‘" yilitu sekumpulan
gambar yang disusun secarn berurutan sehinggn muncul visual gambar bergerak.
hmfmﬂmwm awal dan w'mlma&l. dalam Kevframe
ini animator memnmkmm pum‘\rm Aammasi akan bergerak dan
ditampilkan, sehingga Kevframe mm]nch kunct utomz dalom tahap produks:
animzsi. karena Keyframe ardist yang baik dapat memberikan kualitas animasi yang

baik dan menarik. Kualitas animasi yang baik berdampak langsung pada minat
penonton untuk menonton sehingga mempermudah pesan yang akan disampaikan
kepada pencnton.



MSV Studio, atau lebih dikenal sebagai PT Mataram Surya Visi Sinema,
adalah sebuah perusahaan produksi film yang berbasis di Indonesia. Sebagai salah
satu studio produksi terkemuka di Indonesia. MSV Studio memiliki visi misi untuk
menjadi pusat produksi film vang inovatif dan kreatif, yang menghasilkan karya-
knfjl‘lj‘lngmﬂﬂlﬂﬂurhnhnﬂmpuk mdmtipa:ﬁlmtmkmamm




12 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka didapati ramusan masalah yaitu:

“Bagaimana Pembuatan Keyframe Animasi 2d Pada Project "Pop Mie” di MSV
Studio Menggunakan Teknik Frame By Frame”

1.3 Batasan Masalah




1.5 Manfaat Penelitian
L5.1 Untuk Penelit] :
I. Sebagai syarat kelulusan pada mata kuliah Teknologi Informasi
2 mmlmmmmm-mrmm




1.6 Sistematika Penelitian
Dl lsan laporan peneliian ini — "
yang terdirt dari 5 bab yang masing-masing saling terkait, vaitu:
BAB I PENDAHULUAN
Pada bab ini akan berisikan latar belakang, rumusan masalah
i
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