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1.1 Latar Belakang

PT Simbolik Impera Dunia adalah sebuah perusahaan yang bergerak di dalam
pembuatan platform digital. Didiri Mowo Damar Panuluh, B.Se.
anesha | No 2, Balerejo,

pude, Bimbit, Mindful
Messenger, dil. Benilaurhn diskusi dengan penanggung jawab proyek Mindful
Messenger, ditemukon beberapa permasalahan yang membuat pengembangan
aplikasi Mindful Messenger terhambat. Diskusi tersebut menghasilkan sebuah
kesimpulan bahwa aplikasi Mindful Messenger padn platform mobife perlu dibuas
dori owal menggunakan Flutter vang kemudian diintegrasikan dengan Matrix
Homeserver dan Bot Brigade milik PT Simbolik Impera Dunia,



Penggunnan Flutter didssarkan pada fleksibilitas pengembangan aplikasi
multi-platform, sehingga mendukung berbagai macam platform atau sistem operasi
terutamsa Android dan i0S, Aplikasi ini juga perlu diintegrasikan dengan Matrix
Homeserver yang merupakan server ulima untuk mengelola logika bisnis aplikasi
berbagi pesan ini. Selain itu, integrasi dengan layanan Bot Brigade memungkinkan
pengguna aplikasi bisa berkomunikasi dengan Chatbot AT uniuk mencari ilmu dan
gy Dingan Jeyin, sl




14 Batasan Masalah
Batasan masalah dan ruang lingkup pengembangan aplikas! ini adalah:
1. Proses pengembangan aplikasi terfokus pada proyek pengembangan aplikasi
berhagi pesan.
2. Pengembangan aplikasi mohile menggunakan framework Flutter.
wkan Matrix Homeserver dan layanan Bot

u Menyediakan alternatif aplikasi layanan berbagi pesan,
b. Menyediakan fitur dan pengalaman baru aplikasi berbagi pesan yang
terintegrasi dengan Chatbot AL
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Bab ini berisi latar belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, batasan
masalah, manfunt penelitian, dan sistematika penulisan yang terkail dengan tugas
akhir ini.
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