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INTISARI 

 
Penggunaan internet yang menjurus pada dunia bisnis mulai memanfaatkan 

internet sebagai media penjualan dan pembelian. Toko Mekar Jaya merupakan 

perusahaan yang bergerak dalam bidang penjualan sepatu, sandal dan tas, yang 

mana pembelian produk dari konsumen dilakukan dengan langsung datang ke toko. 

Hal ini sangat mempengeharui dengan pemasukan atau jumlah penjualan produk.  

Untuk memberikan solusi maka di buatlah e-commerce yang mana konsumen dapat 

melakukan pembelian produk dengan mudah tanpa harus datang ke toko. Dalam 

pengembangan e-commerce ini penulis menggunakan metode waterfall, adapun 

untuk perancangan menggunakan permodelan DFD dan ERD, sedangkan dalam 

membuat web, penulis menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL 

sebagai media basis data. Penelitian ini menghasilkan sebuah website yang dapat 

membantu pelanggan lebih mudah melakukan transaksi pembelian barang dan 

dapat sebagai media promosi dari Toko Mekar Jaya. 

 
 

Kata kunci: Sistem Informasi, E-Commerce, Website, PHP 
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ABSTRAK 

 
 

The use of the internet which led to the business world began to use the internet as 

a medium of sale and purchase. Toko Mekar Jaya is a company engaged in the sale 

of shoes, sandals and bags, where the purchase of products from consumers is done 

by directly coming to the store. This greatly affects the income or the number of 

product sales. To provide a solution, e-commerce is created where consumers can 

buy products easily without having to come to the store. In the development of e- 

commerce, the author uses the waterfall method, as for the design using the DFD 

and ERD modeling, while in making the web, the author uses the PHP and MySQL 

programming languages as database media. This research produces a website that 

can help customers more easily make purchases of goods and can be used as a 

promotional media from Mekar Jaya Stores. 
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