BAB YV
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Penpelitian ini telah berhasil menganslisis, merancang, don mengimplementasikan ruang
Realitas Augmentasi {AR) untuk Candi Kalasan. Berdasarkan hasil penelitian, dapat diambil
kesimpulan sebagai berikut:

1. Analisis Kebutuhan Pengguna: Melalui studi literstur dan observasi langsung, diperoleh
pemahaman yang mendalam tentang b:-tmtuhudm p'nﬁmnm pengguna terhadap aplikasi
AR untuk Candi Kalasan.

2. Perancangan Ruang AR: Desain antarmuka pengguna (Ul) yang intuitif; mode! 3D Candi
h,ahsan yang akurat, dan konten informatif yang menarik tefah b dirancang untuk
memberikin pengalsman wisata yang lebih interaktif

3. Implementasi Ruang AR: Pengembangan aplikasi AR menggunakan Unity 3D dan Vuforia
telah berhasil difakukan. dengan integrasi model 3D Candi Kalasan dan konten informatif
vang telah dirancang sebelumnya.

4. Evaluasi Pen@mlﬂ‘r coba aplikasi kepada pengunjung Candi Kalasan ‘menunjukkan
tingkat kepuasan yang tinggi terhadap pengalaman menggunakan qhkmi AR, dengan
mayoritas pengguns menyatakan bahwa aplikasi memberiksn informasi tambahan yang
bermanfaat dan membuat pengalaman wisata lebih menarik.

Dengan demﬂum.m&lmink Candi Kalssan dapat dijadikan sebagai alternatif yang
menarik dalam menmgkatken pengaloman wisatn peugmjmgfhn mendukung pelestarian
serta promosi warisan budaya Indonesia. Dibarapkan, pmlltnn mi dapat menjadi landasan

untuk pengembangan lebih lanjut dalam penerapan AR dalam konteks pariwisata dan
pelestarian warisan budaya.
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Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, beberapa saran untuk pengembangan
selanjutnya adalah sebagai bertkut:

I. Pengembangan Konten Tambahan: Menambahkan konten tambahan seperti animasi
interaktif, informasi arkeology atau kisah-kisah legenda yang terkait dengan Candi Kalasan
untuk memberikan pengalaman wisata yang lebih kaya dan mendalam.



2. Peningkatan Ketersediaan Platform: Mengembangkan versi aplikasi AR yang dapat dinkses
melalui berbagai platform, seperti i0S, Android, dan web, untuk memperluas jangkauan
pengguna.

3. Kolaborasi dengan Ahli Sejarah dan Arkeolog: Melibatkan ahli sejarah dan arkeolog dalam
iy  konten untuk memastikan akurasi historis dan arkeologis dari informasi yang
disaj

4. Penambahan Fitur Sosial: Merambahkan fitur sosial, seperti kemampuan berbagi
mel::pmhusjmghmpmnns&ﬂmdihhﬂm
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