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INTISARI 

 

Kantor Bea Cukai Magelang adalah unit kerja instansi vertikal Direktorat 

Jenderal Bea dan Cukai yang berada di bawah pengawasan dan bertanggung jawab 

langsung kepada kantor wilayah DJBC Jawa Tengah dan Daerah Istimewa 

Yogyakarta. Penulis mencoba memberitahukan tentang kantor Bea Cukai Magelang 

dengan cara video room tour kantor menggunakan teknik live shoot dan motion 

graphic. 

Pertama penulis mengumpulkan data informasi tentang kantor Bea Cukai 

Magelang, kemudian penulis membuat dan mendiskusikan konsep video room tour, 

langkah selanjutnya pengambilan gambar sesuai konsep yang sudah dibuat, lalu 

masuk ke tahap editing yang menggabungkan konsep dengan gambar, 

Menambahkan backsound dan efek suara, membuat motion graphic untuk 

menjelaskan lebih detail tentang isi dari gambar kemudian revisi dan rendering. 

Video room tour adalah video yang memperlihatkan dan menjelaskan setiap 

sudut ruangan kantor Bea Cukai Magelang kepada masyarakat di wilayah 

Magelang, dengan menggunakan teknik live shoot dan motion graphic, video dapat 

memberikan kesan menarik dan mudah dipahami karena berisi gambar, suara, dan 

teks. Pihak Bea Cukai Magelang memberikan rekomendasi penelitian 

menggunakan metode 360’ video akan tetapi dengan keterbatasan alat dan tenaga 

kerja penelitian tersebut tidak bisa terlaksana, sehingga pihak Bea Cukai Magelang 

memilih menggunakan teknik live shoot dan motion graphic 

Demikian informasi tersebut dapat disampaikan dengan baik dan juga lebih 

menarik. 

 

Kata kunci: room tour, informasi, video, multimedia, Kantor Bea Cukai Magelang, 

live shoot, motion graphic 
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ABSTRACT 

 

 The Magelang Customs and Excise Office is a vertical agency work unit of 

the Directorate General of Customs and Excise which is under the supervision and 

is directly responsible to the DJBC Regional Office for Central Java and the Special 

Region of Yogyakarta. The author tries to tell about the Magelang Customs and 

Excise Office by means of a video room tour of the office using live shoot and 

motion graphic techniques. 

 First the author collects information data about the Magelang Customs and 

Excise office, then the author creates and discusses the concept of a video room 

tour. The next step is taking pictures according to the concept that has been created, 

then goes to the editing stage which combines the concept with the image, adding 

background sound and sound effects, creating motion graphics to explain in more 

detail about the contents of the image then revise and render. 

 A room tour video is a video that shows and explains every corner of the 

Magelang Customs office room to the people in the Magelang area, using live shoot 

and motion graphic techniques, the video can give an interesting impression and is 

easy to understand because it contains images, sound and text. Magelang Customs 

and Excise recommended research using the 360' Video method, but with limited 

equipment and manpower, this research could not be carried out, so Magelang 

Customs and Excise chose to use live shoot and motion graphic techniques. 

This way the information can be conveyed well and also be more interesting. 

 

Keywords: room tour, information, video, 

multimedia, magelang customs office, live shoot, motion graphic 

. 
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