BAB1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
SD Negeri Sumbaga 0] adalah salah satu Sekolah Dasar (SD) di
Kecamatan Bumijawa. SD ini berlokasi di Bumijawa bagian utara.

,r . matan Bumijawa, Kabupaten

A RSV, T
nunjong pembelajaran di SD ini terbilang. sudsh eukup memadai.

: lengatakan

...... clajaran di sekolah dengan media

| ekti namum terkadang

Oleh karena itu, menurutnya sekolah seharusnya memiliki sebuah inovasi
media pembelajaran yang lebih interaktif. Selain untuk memanfaatkan
fasilitas yang ada, juga dapat menarik minat belajar siswa schingga siswa



lebih cepat tanggap dalam menerima materi dan juga kondisi belajar
mengajar tidok membosankan dan lebih menyenangkan.
Dari masalah yang sudsh disebutkan di atas. maka penulis

membuat penelitian dengan judul “Pembuatan Media Pembelajaran

Interaktif Mengenal Sistem Pencernasn Manusia untuk Siswa Kelas V di

SD N Sumbaga 017 untuk membafitu gury dalom menyampaikan materi

¢. Data yang diolah berupa materi yang tersaji sesuai dengan kompetensi
dasar pada kurikulum 2013,

d. Media pembelsjaran yang akan dibangun merupokan  media
pembelajaran interaktif berbasis desktop dan android.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tujuan dalam penyusunan penelitian ini adalah :

a. Merancang dan membuat Media pembelajaran Interaktif berbasis
dekstop dan android.

b. Membantu serta mempermudah siswa dalam mempelajari materi

L1 Metode Fengumpulan Data
L6.1.1 Metode Observas]
Observasi adalah metode yang digunakan penulis dalam
penelitian dengan cara mengumpulkan data yang dilakukan secara



langsung dengan guru yang mengajar kelas V SD N Sumbaga 01
untuk mendapatkan data yang dapat dipertanggungjawabkan.
1.6.1.2 Metode Wawancara
Wawancara  adalah metode tanya jawab langsung
berdasarkan tujuan penelitian yang dilakukan dengan guru yang
mengajar kelas ¥ SD N Siimbaga 01 dan Kepala Sekolah, untuk

L3 Metode Pengembangan
Metode pengembangan yang digunakan dalam penelitian
ini yaitu model pengembangan multimedia versi M. Suyanto.
Dimana model pengembangan sistem multimedia, terdiri dari



mendefinisikan masalah, studi kelayakan, melakukan analisis
kebutuhan, merancangan konsep, merancang isi, merancang
naskah. merancang prafik. memproduksi sistem. melakukan tes.
pemakaian, menggunakan sistem dan memelihara sistem.

Lo.4  Metode Testing

engujian menggunakan Black Box

BAB IT LANDASAN TEORI
Bab ini memuat tinjauan pustaka dan landasan teori yang memuat



BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini okan membahas tentang enalisis dan model perancangan
yang akan digunaksn pada sistem. Beberapa analisis yang
digunakan yaitu analisis mengenai pemberian rating, perhitungan
kemiripan, perhitungan prediksi dan analisis kebutuhan sistem.
Pada bagian ini juga akansiénjelaskan tentang perancangan model

aplikasi  yang buat - agar  dapat  dijadikan  bahan
pertimbangan bagi prmbaca untuk pengembangan penelitian ini.
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