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INTISARI 

 
 SD N Sumbaga 01 merupakan sekolah dasar yang terdapat di desa 

Bumijawa, Kab. Tegal, Jawa Tengah. Dalam proses belajar mengajar khususnya 

pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam pada pokok bahasan sistem 

pencernaan manusia, masih menggunakan metode pembelajaran manual yaitu 

buku tema yang dijelaskan oleh guru. 

 Media pembelajaran berperan penting dalam menjadikan suatu proses 

pembelajaran berlangsung secara efektif, menarik, dan efisien. Media 

pembelajaran yang dibuat dilengkapi dengan komponen multimedia yang 

meliputi teks, gambar, animasi, audio, dan video. Aplikasi media pembelajaran 

ini dibangun menggunakan software Unity dan perangkat pendukung lainnya 

seperti Adobe Ilustrator dan Adobe Audition. 

 Hasil dari aplikasi media pembelajaran interaktif ini berbasis desktop dan 

android yang  memiliki fitur menu materi yang mencakup sistem pencernaan 

manusia, menu latihan, menu evaluasi, menu profile dan menu petunjuk. 

Berdasarkan hasil analisis data kuesioner siswa dan guru dengan menggunakan 

Skala likert, secara keseluruhan penilaian rata-rata dari aplikasi ini adalah 86%. 

Hal ini menunjukkan bahwa media pembelajaran interaktif pada materi sistem 

pencernaan manusia sangat layak digunakan pada proses pembelajaran siswa 

kelas 5 di SD N Sumbaga 01. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Unity, Sistem Pencernaan Manusia.
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ABSTRACT 

 
  SD N Sumbaga 01 is an elementary school located in the village of 

Bumijawa, Kab. Tegal, Central Java. In the teaching and learning process, 

especially in Natural Sciences subjects  of the human digestive system, which is 

still using the manual learning method, such as the theme book described by the 

teacher. 

 Learning media plays an important role in making a learning process take 

place effective, attractive and efficiently. The learning media that are made are 

equipped with multimedia components which include text, images, animation, 

audio, and video. This learning media application was built using Unity software 

and other supporting tools such as Adobe Illustrator and Adobe Audition. 

 The results of this interactive learning media application are desktop and 

android based which features a material menu that includes the human digestive 

system, exercise menu, evaluation menu, profile menu and instruction menu. 

Based on the results of the student and teacher questionnaire data analysis using 

the Likert scale, the overall average rating of this application is 86%. This shows 

that interactive learning media on the human digestive system material is very 

suitable for use in the learning process of grade 5 students at SD N Sumbaga 01. 

 

Keywords: Learning Media, Unity, Human Digestive System. 
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