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INTISARI

Permasalahan kabut asap yang terjadi di Desa Panca Mulya menjadi
perhatian utama dalam penelitian ini karena berdampak serius terhadap kesehatan
dan kesejahteraan masyarakat setempat. Kabut asap tidak hanya mengancam
kesehatan pernafasan, akan tetapi dapat menimbulkan gangguan kesehatan jangka
panjang. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengatasi masalah tersebut
melalui pendekatan inovatif dengan menggunakan teknik motion graphic dalam
iklan layanan masyarakat (ILM).

Langkah-langkah untuk menyelesaikan masalah tersebut, menggunakan
metode penelitian dan pengembangan. Proses penelitian ini dimulai dari
wawancara, observasi, kepustakaan, analisis fungsional dan non fungsional. Project
ini melibatkan tiga tahapan yaitu pra produksi, produksi, dan pasca produksi. Tahap
pra produksi meliputi ide konsep, naskah dan storyboard. Tahap produksi meliputi
proses pembuatan video menggunakan software adobe illustrator dan adobe after
effects. Project yang dikerjakan diuji oleh ahli media dan ahli materi, lalu dianalisis
dengan deskriptif kuantitatif.

Hasil penelitian yaitu: (1) Project yang telah jadi berupa video animasi Iklan
Layanan Masyarakat Motion Graphic Mengenai Dampak Kabut Asap Bagi
Kesehatan Di Desa Panca Mulya dengan format file *mp4. (2) Menghasilkan video
iklan layanan masyarakat dengan kelayakan dari ahli materi dan ahli media,
memperoleh hasil valid dan layak dengan persentase 100%, sehingga dapat
digunakan dan diuji coba kepada masyarakat umum yang terkena dampak kabut
asap seperti di Desa Panca Mulya.

Kata kunci: Iklan Layanan Masyarakat, Motion Graphic, Multimedia, Dampak
Kabut Asap, Kesehatan.
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ABSTRACT

The haze problem that occurred in Panca Mulya Village is the main concern
in this study because it has a serious impact on the health and welfare of the local
community. The haze not only threatens respiratory health, but can cause long-term
health problems. Therefore, this research aims to address the problem through an
innovative approach using motion graphic techniques in public service
advertisements (PSAs).

The steps to solve the problem used the research and development method.
This research process starts from interviews, observation, literature, functional and
non-functional analysis. This project involves three stages, namely pre-production,
production, and post-production. The pre-production stage includes concept ideas,
scripts and storyboards. The production stage includes the process of making
videos using adobe illustrator and adobe after effects software. The project was
tested by media experts and material experts, then analyzed with descriptive

quantitative.

The results of the research are: (1) The finished project is an animated video
of Motion Graphic Public Service Advertisement on the Impact of Haze on Health
in Panca Mulya Village with *mp4 file format. (2) Produce public service
advertisement videos with feasibility from material experts and media experts,
obtaining valid and feasible results with a percentage of 100%, so that they can be
used and tested on the general public affected by haze such as in Panca Mulya

Village.

Keywords: Public Service Advertisement, Motion Graphic, Multimedia, Impact of
Haze, Health.
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