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INTISARI

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pengetahuan berbasis web
berupa encyclopedia flora yang dapat digunakan sebagai alat pembelajaran efektif di MIN
1 Bantul. Dengan latar belakang era digital dan akses mudah terhadap internet, pendekatan
teknologi informasi diharapkan dapat meningkatkan pemahaman siswa dan guru tentang
keanekaragaman flora lokal serta mendukung upaya pelestarian lingkungan. Melalui
metode pengembangan yang terstruktur, hasil implementasi media pengetahuan berbasis
web menunjukkan potensi dalam meningkatkan interaksi dan pemahaman yang lebih
mendalam terkait flora. Hasil evaluasi juga menunjukkan bahwa penggunaan media ini
telah memberikan kontribusi positif dalam pembelajaran flora, meskipun masih
memerlukan pengembangan lebih lanjut terkait integrasi sistem penilaian dan aksesibilitas
aplikasi di luar kelas. Penelitian ini menggarisbawahi pentingnya pemanfaatan teknologi
dalam mendukung pendidikan lingkungan yang berkelanjutan serta memupuk kesadaran
dan tanggung jawab terhadap keberlanjutan lingkungan hidup.

Kata Kunci : Media Pengetahuan, Encyclopedia Flora, MIN 1 Bantul, Analisis,
Pengembangan, Pendidikan Lingkungan, Pemahaman Flora



ABSTRACT

This research aims to develop a web-based knowledge media in the form of a flora
encyclopedia that can be used as an effective learning tool at MIN 1 Bantul. Against the
background of the digital age and easy access to the internet, the information technology
approach is expected to enhance the understanding of students and teachers regarding
local flora diversity and support environmental conservation efforts. Through a structured
development method, the implementation results of web-based knowledge media show the
potential to increase interaction and deeper understanding of flora-related topics.
Evaluation results also indicate that the use of this media has provided a positive
contribution to flora learning, although further development is needed regarding system
integration for assessment and application accessibility outside the classroom. This
research underscores the importance of utilizing technology to support sustainable
environmental education and foster awareness and responsibility. for environmental
sustainability.

Keywords: Knowledge Media, Flora Encyclopedia, MIN 1 Bantul, Analysis, Development,
Environmental Education, Flora Understanding
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