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INTISARI

Kecanduan gawai menjadi masalah yang mempengaruhi kehidupan sehari
– hari dan fungsi social individu. Kecanduan gawai atau kecanduan phonsel
pintar dampak berdampak signifikan pada gangguan tidur, gangguan mental,
penurunan produktivitas,gangguan hubungan interpersonal dan masalah fisik.
Kecanduan gawai bisa mempengaruhi berbgai kalangan termaksud mahasiswa,
hal ini yang menjadi latar belakang dari penelitian skripsi ini dengan tujuan
untung mengklasifikasikan apakah seseorang mengalami kecanduan ringan,
sedang atau berat.

Data tentang kebiasaan penggunaan perangkat, perilaku, dan faktor
terkait kecanduan dikumpulkan melalui survei dan wawancara. Proses SAS-SV
memilihatribut yang paling relevan untuk menentukan kecanduan gadget dengan
meminimalkan atribut yang tidak relevan kemudian algoritma K-NN diterapkan
untuk mengelompokkan mahasiswa ke dalam kelompok kecanduan dan tidak
kecanduan berdasarkan pola atribut yang ditemukan. Metode ini membandingkan
data mahasiswa dengan tetangga terdekatnya dalam ruang atribut dan
menentukan kelas berdasarkan mayoritas tetangga terdekatnya.

Hasil penelitian pada mahasiswa Informatika Universitas Amikom
Yogyakarta tingkat kecanduan dengan hasil akurasi pada setiap nilai k dengan
data training 85 dan data testing didapatkan setiap akurasi yang berbeda yaitu
K=3 didaptkan akurasi 76%. ini diharapkan dapat memberikan pemahaman yang
lebihbaik tentang pola kecanduan gawai di kalangan pelajar. Hal ini memberikan
dasaruntuk mengembangkan strategi intervensi yang lebih efektif untuk mengatasi
masalah kecanduan perangkat di lingkungan pendidikan tinggi dan meningkatkan
kesadaran dan pemahaman tentang dampak dan pengobatan kecanduan
perangkat pada mahasiswa.

Kata kunci: Kecanduan, gawai, sas-sv, K-Nearst Neighbors
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ABSTRACT

Device addiction is a problem that affects the daily life and social
functioning of individuals. Gadget addiction or smartphone addiction has a
significant impact on sleep disorders, mental disorders, decreased productivity,
impaired interpersonal relationships and physical problems. Device addiction
can affect various groups, including students, this is the background for this
thesis research with the aim of classifying whether a person experiences mild,
moderate or severe addiction.

Data on device usage habits, behavior, and addiction-related factors is
collected through surveys and interviews. The SAS-SV process selects the most
relevant attributes to determine gadget addiction by minimizing irrelevant
attributes, then the K-NN algorithm is applied to group students into addicted
and non-addicted groups based on the attribute patterns found. This method
compares student data with its nearest neighbors in the attribute space and
determines the class based on the majority of its nearest neighbors.

The results of research on Informatics students at Amikom University,
Yogyakarta, level of addiction with accuracy results for each k value with training
data of 85 and testing data obtained for each different accuracy, namely K=3,
obtained an accuracy of 76%. This is expected to provide a better understanding
of the pattern of device addiction among students. This provides a basis for
developing more effective intervention strategies to address the problem of device
addiction in higher education settings and increases awareness and understanding
of the impact and treatment of device addiction on college students.

Keyword: addiction, gadgets, sas-sv, K-Nearst neighbors
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