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INTISARI 

 

 Permasalahan yang sering dialami oleh pembudidaya ikan lele adalah 

bagaimana cara efektif meningkatkan profitabilitas budidaya ikan lele sehingga 

dapat menekan tingkat intensitas kerugian. Hal terpenting dalam budidaya ikan lele 

adalah cara pemberian pakan ikan yang tepat secara teratur, terjadwal dan sesuai 

dengan kebutuhan ikan. Profitabilitas dapat dicapai oleh pembudidaya lele dengan 

mengurangi tenaga manusia. Bahkan akan lebih optimal lagi jika cara pemberian 

pakan bisa dilakukan secara otomatis tanpa bantuan manusia. 

 Saat ini masih banyak pembudidaya ikan yang memberi makan ikannya 

secara ad satiation atau memberi makan ikannya sepuasnya. Dalam hal ini, 

pembudidaya menaburkan pakan secara manual ke permukaan kolam saat 

memasuki jadwal pemberian pakan ikan. Cara ini akan berdampak besar bagi 

kesehatan dan pertumbuhan ikan, karena overfeeding berdampak pada lingkungan 

kolam yang keruh, hal ini jelas mengganggu kesehatan ikan. Selain itu, jumlah 

pakan yang sedikit berdampak pada peningkatan intensitas kanibalisme ikan. Ikan 

besar akan memakan ikan kecil. Ini jelas sangat merugikan. Apalagi jika 

pembudidaya ikan tidak mampu menyediakan pakan ikan secara teratur dan 

terjadwal. 

 Sebagai solusi dari permasalahan tersebut maka diperlukan suatu alat yang 

dapat mengotomatisasi sistem pemberian pakan ikan sesuai dosis yang tepat 

berdasarkan data konkrit dari pakar perikanan dan dapat berjalan secara terjadwal 

sehingga dapat meningkatkan profitabilitas budidaya ikan lele tanpa mengandalkan 

tenaga manusia. Hasil dari penelitian ini adalah terciptanya alat feeder otomatis 

yang presisi untuk membantu mengatasi masalah pemberian pakan ikan yang tidak 

sesuai dosis dan didukung dengan hadirnya aplikasi mobile untuk memudahkan 

para peternak ikan untuk monitoring ekosistem kolam, Sehingga budidaya ikan lele 

menjadi lebih efisien, efektif, meningkatkan tingkat profitabilitas pembudidaya 

ikan, serta dapat membantu meningkatkan produksi pangan nasional. 

 

Kata kunci: mobile, Android, Ikan lele, Aplikasi 
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ABSTRACT 

 

 The problem that is often experienced by catfish farmers is how to effectively 

increase the profitability of catfish farming so that it can reduce the level of loss 

intensity. The most important thing in catfish farming is how to feed the right fish 

regularly, scheduled and according to the needs of fish. Profitability can be 

achieved by catfish cultivators by reducing human labor. It would even be more 

optimal if the feeding method could be done automatically without human 

assistance. 

 

 Currently, there are still many fish farmers who feed their fish ad satiation 

or feed their fish to their heart's content. In this case, the farmer manually sprinkles 

feed on the surface of the pond when entering the fish feeding schedule. This method 

will have a major impact on the health and growth of fish, because overfeeding has 

an impact on the turbid environment of the pond, this clearly interferes with fish 

health. In addition, a small amount of feed has an impact on increasing the intensity 

of fish cannibalism. Big fish will eat small fish. This is obviously very detrimental. 

Especially if fish farmers are not able to provide fish feedz regularly and scheduled. 

 

 As a solution to this problem, a tool is needed that can automate the system 

of feeding fish according to the right dose based on concrete data from fisheries 

experts and can run on a scheduled basis so as to increase the profitability of catfish 

farming without relying on human labor. The result of this research is the creation 

of a precision automatic feeder device to help overcome the problem of feeding fish 

that is not according to the dose and supported by the presence of a mobile 

application to make it easier for fish farmers to monitor pond ecosystems, so that 

catfish farming becomes more efficient, effective, increases the level of profitability 

of fish farmers, and can help increase national food production. 
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