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INTI SARI

Zaman  prasejarah  dan  evolusi  manusia  purba  di  Indonesia  menempati

posisi  yang  penting,  sebab  fosil-fosil  manusia  purba  yang  ditemukan  Indonesia

berasal  dari  semua  kala  Pleistosen  sehingga  tampak jelas  perkembangan  fisik

manusia   purba   tersebut.   Dengan   mengetahui   zaman   prasejarah   dan   evolusi

manusia purba di Indonesia berarti masyarakat tahu akan asal-usul nenek moyang

manusia di Indonesia.

Aplikasi  media  pembelajaran  ini  terdiri  dari  gambar  dan  teks  mengenai

zaman  prasejarah  dan  evolusi  manusia  purba  di  Indonesia  dan  diintergrasikan

dengan    GoogleMapsAPI   untuk   melengkapi    di    mama   lokasi    dari    museum

prasejarah di Indonesia.

Aplikasi ini dibuat memiliki tujuan supaya masyarakat Indonesia terutama

para  pelajar untuk  memudahkan  dalam  mempelajari  mata  pelajaran  prasejarah.

Aplikasi   ini   dibuat   meliputi   masa   periodisasi,  jenis   manusia   purba,   corak

kehidupan prasej arah dan basil kebudayaannya.

Kata Kunci  : Zaman Prasejarah, Manusia Purba, Android, Media Pembelajaran,

dan Fosil.
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ABSTRACT

Prehistory and early human evolution in Indonesia, occupies an important

position,   because   ancient  human   fossils   found  in   Indonesia   came   from   all

Pleistocene  it  is  clear that  early human  physical  development.  By  knowing  the

prehistory  and  early  human  evolution  in  Indonesia  means  that  the  public  will

know the origin of human ancestors in Indonesia.

Application  of instructional  media consists  of images  and  text  about  the

prehistory   and   evolution   of  early   hulnans   in   Indonesia   and   integrated   in

GoogleMapsAPI  to  complete  where  the  location  of  a  prehistoric  museum  in

Indonesia.

This  application  is  made  has  a  puapose  so  that  the  Indonesian  people,

especially   the   students   to   facilitate   the   study   of  prehistoric   subjects.   This

application is made include periodization period, type of early humans, prehistoric

life style and culture results.

Keywords: Prehistoric, Ancient Man, Android, Leaming Media, and Fossil.
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