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IIALAMAN PERSEMBAIIAN

Puji syukur kepadaMu ya AIlah SWT ......... atas rahmat dan karuniaMu,

yang telch Engkau Limpahkan pada hamba selama ini hingga hamba bisa

menyelesaikan Skripsi ini dengan balk.

±i   Kedua Orang Tuaku yang selalu memberikan kesabaran dan kasih

sayang,    ucapan    terima    kasih    takkan    pernch    cukup    untuk

`membalas apa yang telah Pak dan Mak berikan.

For 'fty Lovely  Brother  Nyunyun.„Terima  kasih  untuk  semangat

n` bantuannya selama ini. Mbak sayang Nyunyun.

Family  in  Bantul.  Mbahku,  Om  Gianto,  Om  Supre,  Bulek

dan Koko.

Friend,  Jimmy.  Terima  Kasih  sudah  mau  memberikan

b4at ngajarin aku dari awal hingga akhir. Thank's Jim!

gus, makasih ya untuk saran-sarannya. And maaf juga udch

givnggu  jam  kerja  Mas

}jtsfap|i,kasiku.
/

hs+*r yqno rasjh/,
1g,rs., ,P,eni-kap', , tr:.rk',s  ya udah
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±i  Seluruh  keluarga  Ibu  kost,  terima  kasih  untuk  keramahan  dan

bantuannya  selama   ini.   Bila  ado  kesalahan  yang  disengaja  or

tanpa sengaja mohon dimaafkan.

a   Temen-temenku  di  SI-S1-C-2003,  apa  kabar?  Mengenal  kalian

semua  adalah   satu   hal   yang   menyerangkan   dan   tentu   saja

menyedihkan he.„he...he...  Bersama kalian banyak ilmu  putih yang

kudapatkare  .  Arigatou  gozaimasu!  Ambar,  Peni,  Yara,  Martha,

Muctar-kun, Eko, Didit, Didik, dan all ny Friend.

i-I '' Kainpus, Ungu,  banyak  ilmu yang  kudapatkan  darimu.  Untuk  para

;,{'` Dysen` pengqjar,   terima   kasih   telah   mau   berbagi   ilmu   dan
Semoga Amikom Yogyakarta makin  maju  dengan para

yang ranch.

tyogyakarta yang sangat menyenangkan. Aku beruntung bisa

k9n  keramch-tamchan  kota  ini.  Yogyakarta  is  the  best

lr,.  skripsi     ini    semoga    bisa    membant,v   ,bagi    yang

ka'nnyaseba9ai bahon4efof,ysi.,      ' ,' ,/  ,  '



KATA PENGANTAR
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Alhamdulillah puji  syukur  penulis  panjatkan  kehadirat  Allah  SWT  yang

senantiasa meLimpahkan rahmat dan anugerah kepada sctiap hainba-hamba-Nya

yang  beriman   dan  berikhtiar.   Shalawat   serta  salam  juga  tidak   Lupa  penulis

kirimkan   kepada  junjungan   kita  Nabi   Besar  Muhammad   SAW   yang   telch

memberikan teladan mulia daLam menuntun umatnya.

Skripsi   ini   disusun   sebagai   salah   satu   syarat   kelulusan   bagi   setiap

mahasiswa STMIK "ANIKOM".  Selain  itu juga mempakan  suatu bukti bahwa

mahasiswa  telah   menyelesaikan  kulial  jenjang  prograni   Strata-1   dan  untuk

memperoleh gelar Sarjana Komputer.

Dengan  selesainya  skripsi  ini,  maka  penulis  tidak  lupa  mengucapkan

terima kasih kepada :

1.   Bapak Ihe.  Muhammad Suyanto, MM Selaku Ketua STNIK "ANIKOM"

Yogyakarta.

2.   Bapak   Iirs.   Bambang   Sudaryatno,   MM   selaku   ketua  jurusan   Sistem

Informasi STMIK "AMIKOM' Yogyakarta.

3.   Bapak Andi Sunyoto, M.Kom Selaku dosen pembimbing yang telah banyak

memberikan pengarahan bagi penulis dalam pembuatan skripsi.

4.   Bapak Antonius Andi, S.E selaku Pinpinan Toko Galaxy Media Yogyakarta

yang  telah  memberihan  ijin  untuk  melckukan  penelitian  di  Toko  Galaxy

Media Yogyaharta.
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5.   Bapak dan lbu Dosen STMIK "AMIKOM" Yogyakarta yang telah banyck

memberikan dan mengajarkan ilmu yang sangat bermanfaat selama penulis

kuliah.

6.   Semun pihak yang telah membantu baik dukungan moril maupun materiil,

pikiran, dan tenaga dalam penyelesaian skripsi ini.

Penulis tentunya  menyaderi  bahwa pembuatan  skripsi  ini  masih banyak

sekali  kekurangan-kekuTangan  dan  kelemahan-kelemahannya.  0leh  karena  itu

penulis berharap kepada semua pihak agar dapat menyampaikan kritik dan saran

yang  membangun.  Atas  saran  dan  kritikannya  penulis  mengucapkan  banyak

terina kasih.

Yogyakarta,       Mei 2008

Penulis
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