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INTISARI

Kemajuan tingkat teknologi sebuah handphone yang dulunya merupakan
sebuah media komunikasi dan sekarang sudah melebihi batas dari penggunaan.
dengan bertambahnya fitur kamera, video, pengelolaan data, dan lainnya. Hal ini
tidak terlepas dengan sistem operasi pada handphone tersebut.

Sistem operasi yang sangat mendukung adalah sistem operasi berbasis
android. Tujuan dari penelitian ini, mengenalkan dan mendalami tentang wakaf -
sodaqoh, fungsidariwakaﬂgunadariwakaﬁMakadanltu,cukupmengmstall
aplikasi ini di handphone berbasns android, d : tampllan aplikasi yang sangat

(i id, Wakaf, som
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ABSTRACT

Level of technological advancement that was once a phone is a medium of
communication and now it exceeds the limit of use . with increasing camera
feature , video , data management , and others . This is related to the operating
system on the phone .

The operating system is very supportive operating system based on
Android . The purpose of this study , introduce and explore on endowments -
sodagoh , the function of endowments , in order of the waqf . Therefore , simply
install this application on android based m ne , the display application is
2 easy 1o use . As well as

n on the
to build




