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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah
diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu institusi
pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat
karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali
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menjadi tanggungjawab saya pribadi.
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MOTTO

“Hidup ini adalah sebuah janji kita kepada Tuhan. Janji kita untuk menjadi yang

terbaik dan melakukan semuanya sebagai sebuah ibadah kepada-Nya.”

“Hal-hal baik selalu datang kepada orang yang meyakininya, Hal-hal yang
menakjubkan selalu datang pada orang-orang yang bersabar dengan keyakinannya,
Dan hal-hal yang super menakjubkan selalu datang pada orang-orang yang tekun

dalam sabar dan keyakinannya.”

“Bahwa hidup harus menerima, penerimaan yang indah. Bahwa hidup harus
mengerti, pengertian yang benar. Bahwa hidup harus memahami, pemahaman yang

tulus.”

“Ketika anda tidak pernah melakukan kesalahan, itu artinya anda tidak pernah berani

untuk mencoba.”

“Pendidikan bukan merupakan sesuatu yang diterima, melainkan sesuatu yang

didapatkan.”

"Manusia tidak merancang untuk gagal, mereka gagal untuk merancang."
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INTISARI

Penglihatan warna merupakan salah satu fungsi penglihatan yang sangat
penting dalam kehidupan sehari-hari. Penderita buta warna lebih sering mengetahui
keadaannya pada saat mengikuti uji kesehatan. Tersedia banyak tes untuk mendeteksi
kebutaan warna, salah satunya dengan menggunakan metode Ishihara. Tidak banyak
alat tes yang tersedia yang dapat digunakan secara mandiri (Self-testing).
Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat diambil suatu rumusan masalah
sebagai berikut : Bagaimana membuat suatu Aplikasi tes buta warna berbasis web
menggunakan metode Ishihara, sehingga mampu dijadikan sebagai dasar dalam
pelaksanaan tes buta warna secara mandiri (Self~Testing)? Bagaimana merancang
Aplikasi tes buta warna berbasis web yang efektif dan efisien?

Adapun manfaat yang ditawarkan dari sistem yang akan dibangun sebagai
alternatif lain dalam mendapatkan status bebas buta warna (normal) adalah sebagai
berikut : user dapat melakukan tes secara mandiri (self festing) tanpa harus di
dampingi dokter, user tidak perlu mendatangi instansi kesehatan jika menginginkan
informasi status bebas buta warna yang mereka butuhkan. Sehingga dapat
menghemat waktu, tenaga dan biaya, informasi hasil test dapat diperoleh sewaktu-
waktu dan tidak terikat oleh jam kerja. Analisis yang digunakan pada penelitian ini
adalah analisis SWOT.

Kesimpulan dalam penelitian ini yaitu untuk mengetahui apakah seseorang
mengalami buta warna dapat dilakukan dengan salah satu metode Ishihara. Aplikasi
tes buta warna dengan metode Ishihara menggunakan komputer dapat digunakan
untuk tes buta warna yang hasilnya sama dengan tes Ishihara secara manual. Tes
buta warna dengan metode Ishihara menggunakan komputer dapat mengidentifikasi
penderita buta warna total, buta warna parsial, dan normal.

Kata kuneci : Aplikasi Tes Buta Warna, Berbasis Web, Metode Ishihara
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ABSTRACT

Color vision is a vision that is a very important function in everyday life.
People with color blindness more often know the circumstances at the time followed
the health test. There are many tests to detect color blindness, one of them by using
the method of Ishihara. Not many assays are available which can be used
independently (self-testing). Based on the above background, it can be a formulation
of the problem as follows: How to create a color-blind test applications using a web-
based method of Ishihara, so as to serve as the basis for the implementation of color-
blind test independently (Self-Testing)? How to design applications of web-based
color blind test effective and efficient?

The benefits offered from the system to be built as an alternative to getting the
color blind free status (normal) is as follows: the user can perform independently test
(self testing) without having accompanied the doctor, the user does not need to go to
a health institution if want information free status of color blindness that they need.
So as to save time, effort and expense, test result information can be obtained at any
time and is not bound by office hours. The analysis used in this study is a SWOT
analysis.

The conclusion of this study is to determine whether someone has color
blindness can be done by one of the methods Ishihara. Applications color-blind test
with Ishihara method using a computer can be used for color blind test results are
the same as the Ishihara test manually. Color blind test with Ishihara method using a
computer can identify patients with total color blindness, partial color blindness, and
normal.

Keyword : Color Blind Test Application, Web Based, Ishihara
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