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MOTTO

9 Masa depan ada di genggaman tanganmu, baik buruknya kamu,
berhasil otoupun terpuruknya dirimu, tergantung bagaimana kamu

menjalani hidup ini.

< Barang siapa mencari ilmu, berarti dia sedang mencari surga dan barang

siopa mencari kemaksiatan berarti ia sedang mencari neraka.

< Just try to koop go on, keep spirit, be confidence, never give up and
always believe if you can touch the sky.

@ Kegembiraan yang sejati tidak berasal dari kemudahan yang menyertai

kekayaan atau pujian tetapi dari melakukan sesuatu yang berguna.

© Kita tokkan bisa memilih bagaimana atau kapan kita akan mati, kite

hanya bisa memutuskan bagaimana kita menjalani hidup kita sekarang.
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