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KATA PENGANTAR

Assalamualaikum Wr.Wb.

Segala puji dan syukur saya persembahkan kehadirat Allah SWT, yang telah

memberikan rahmat  dan  karunianya,  sehingga penulis  dapat  menyelesaikan  Skripsi

ini    dengan   judul    "Implementasi    Kios   Informasi    Berbasis   Multimedia   Pada

Perusahaan  Pengrajin  Perak  TOM'S  SILVER Yogyakarta"  yang  merupakan  salah

satu  persyaratan untuk menyelesaikan  program  studi  Strata-1  dalam  bidang  Teknik

Informatika di "STMK AMIKOM' Yogyakarta.

Penulis  menyadari   sepenuhnya  bahwa  penulisan  skripsi   masih  janh  dari

sempuma,   oleh   sebab   itu   penulis   mengharap   kritik   dan   saran   yang   bersifat

membangun guna membatu skripsi ini, sehingga mendekati kesempumaan dan dapat

bermanfaat bagi penulis serta pihak-pihak yang membutuhkan.

Pada  kesempatan  ini  penulis  menyampaikan  rasa  hormat  dan  terimakasih

kepada,

1.   Bapak   Drs.   Mohammad   Suyanto,   MM.   Selaku   Ketua   Sekolch   Tinggi

Manajemen Infomatika dan Komputer STMK "AMKOM" Yogyakarta.

2.    Bapak Amir F Sofyan, ST. selaku dosen pembimbing skripsi.

3.   Pihak TOM'S SILVER Yogyakarta atas informasi dan keljasamanya.

4.    Semua pihak yang telah membantu dalam menyelesaihan tugas ini.



Akhimya  dengan  memanjatkan  doa  kepada  Allah,  semoga jasa  dan  anal

baiknya mendapat rahmat dan imbalan yang sctimpal dari-Nya (Amin).

Wassalamualaikum Wr.Ih7b.

yoor#006

Penulis
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