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pERSEueA-

a  Puji syukur yang tak terhingga kapada Dzat yang Maha Aglmg, yang semun

malchluk  berada  dalam  gengganan-Nya,  yang  tidak  berbilang  dan  tidak

diperanakkan

a  Kedun orang tua yang semun jasanya tak terbalaskan dan pasti tak terbalaskan

oleh apapun jua, namun Saefan benisaha untuk selalu membalas semun jasa

itu.

a  Rusmana lsnaini, Muhammad Syukriawan, Laelatul Fahraini belajarlah yang

sungguh-sungguh  demi  mencapai  nasa depan  yang cerah.  Jangan  menjadi

anak yang manja kepada orang tuaL

a  Bust panan tercinta terina kasih dukunganmu sehingga saefan sampai saat ini

bias terus semangat untuk beriuang.

a  Saudamku  Syamsul   `arifin  jangan  lemah,  nana  motivasinu  yang  dulu.

Jadikan ini semun sebagai cobaan untuk meralh nasa depan yang gemilang.

a  Bust saudaraku I.alu Mu'azam Sych. Kapan lulusnya? Ayo semangat.

a  Teman-teman  di  Depatement  IT  STNIK  AMIKOM  mari  terus  be€uang

untuk membangun kanpus tercinta kita.

a  Teman-teman kosjaga kebersihal selalu. Danjangan suka bikin berisik.

a.  Seluruh  teman-teman  di  AMmoM  semoga  AIlch  mempertemukan  kita

kembali dalam keadaan yang lebin baik.

a   Special  bvAt  Ratno  Kustiawan  dan  Ratno  aji  wulandari  Terima  kasih  tas

dukungan kalin.
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a  Buat  pacar  tercinta  terima  kasih  tas  pengertiannya.  Dan  kesediaan  untuk

melungkan wakfumu.

a  Selunih  ustadz  dan  ustadzah  dinanapun  Saefan  meninba  ilmu  semoga

pengabdian   dan  keikhlasan   menchantackan   kita  menjedi   manusia  yang

bemanfaat bagi manusia laimya

a   Seluruh  orang  Chang  Pengembur  Saefan  ingin  mendedikasikan  diri  untuk

menciptakan sebunh masyarakat yang religius.
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MOTTO

Bukanlah   seorang   pemuda  jika   ia   berkata   "ini   loh

bapakku". Tetapi seorang pemuda adalah orang yang

berkata "ini loh saya".
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KATA PENGANTAR

Puji  syukur dipanjatlcan kepada Allah SWT, kacna berkat rahmat-Nya penulis

dapat menyelesaikan penyusunan skripsi yang beriudul "Aplihasi Mobile Untuk

Enkripsi   Dan   Dekripsi   Gambar   (Smairtba]engku)"   dimana   skripsi   ini

diperuntulckan   sebagai   salah   satu   syarat   untuk   mendapatlran   gelar   sariana

komputer di STMK ANIKOM Yogyakarta.

Terima kasih yang tak terfuingga penulis sampaikan kepada orang - orang

yang nananya tercant`m di bawch ini,  atas segala bantuannya kepada penulis

dalam perancangan aplikasi maupun penyusunan skripsi ini.

1.   Bpk.  Prof.  Dr.  M.   Suyanto,  M.M.  selaku  ketua  S"IK  AMIKOM

Yogyckarta

2.   Bapak lr. Abbas Ali Pangera, M.Kom selaku KetLra Jurusan SITI

3.   Bpk. Arief setyanto, S.Si, MI` sebagai dosen pembinbing skripsi

4.   Kedua orang tua penulis yang selau mengirimlran doa dan kasih sayangnya

yang tak dapat terbalashan oleh apapun

5.   Schabat-sahabat  satu  atap  di  Deparfement  IT  yang  selalu  mendukung

kegiatanku.

6.   Sahabat-sahabat  satu  kost  semun  yang  telah  membangun  situasi  yang

kondusi£ Semoga Allah selalu memberi petunjuk kepada kita semun

7.   Semua  teman-teman  an9katan  2005  yang  penulis  kenal  terutana  bagi

mereka yang telal mendahului dalani menyelesaikan jenjang pendidihaan
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di Amikom, bagainanapun penulis banyak mendapat motivasi dari mereka

Semua

8.   Semun pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu namanya.

Meskipun penulis telah berusaha semaksinal mup8kin, kekurangan atau

kesalahan tetap saja teriadi. Uhtuk it`L penulis men8harapkan sekali kiriman saran

maupun sebuah konsep baru yang berkaltan dengan topik yang saya bahas dari

pepembaca   ke   saefan@gmail.com   atau   saefan@amikom.ac.id   sehingga   dapat

menjadi   bahan   penyempumaan   di   nasa   mendatang,   Tidak   lupa   penulis

mengucaplcan banyak terima kasih.

Alchir kata,  mudahrmudahan  laporan  skripsi   ini  dapat bemanfaat bagi

banyak pihat

Yogyakata,   Februari 2009

Penulis
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