BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pada jaman sekarang ini, perkembangan teknologi sangat pesat
berkembang. Bisa dikatakan smafiphiie, sangat pesat perkembangannya
termasuk tenk y droid. Pada tahun 2015 lalu,
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sgama, Teknologi sifgal enduliing proses pembelajacs di selaga rentan
usia, salah satunya adalah android sebagai media pembelajaran membaca Al-
Qur’an.
Bagi seorang muslim, wajib bisa membaca Al-Quran dengan benar,
Banyak orang vang bisa bahkan laoncar membaca Al-Curan namun
mengabatkan pengucapan setiap huruf pada Al-{Quran. Padahal saat membaca



el

Al-Quman pahala yang di dapat adalah huruf perhuruf. Di negara yang
mayoritasnya muslim, namun faktanya masih banyak yang belum bisa
membaca Al-Qur'an. Berdasarkan riset PTIQ Jakarta, kurang lebih ada 50
sampai 60 persen umat Islam belum bisa membaca Al-Qur'an. Dari penelitian

menggunakan Flutter?

1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan-batasan masalah sebagai berikut:
|. Pengucapan huruf hijaivah lepas. Tidak menampilkan huruf sambung,



2. Aplikasi menampilkan huruf hijaiyah berharakat fathah “a”, kasrah “i",

clhomal “u”.

3. Aplikasi menyediakan informasi cara pengucapan yang benar,
menjelaskan bagaimana mengucapkan huruf Hijaiyah dengon tepat,

L5 Manfaat Fenelitian

Adapun manfaat dari penelitian adalah sebagai berikut:



I. Aplikasi pengucapan Huruf Hijaiyah dapat menjadi alat bantu media
pembelajaran pengucapan huruf hijaiyah sebagai dasar membaca Al-
Qur’an.

2. Pengguna dapat belajar melafalkan huruf hijaiyah dimana saja dan kapan

1. Wawancara dengan salah satu pengajar Fast Quran.

3. Melakukan rekaman suara huruf hijaiyah sebagai data dalam aplikasi
Pengucapan Huruf Hijaiyah. Rekaman menggunakan mikrofon
kondenser Taffware BM-800, yang kemudian diolsh menggunakan
Audacity versi 2.2.2.



1.6.2  Metode Analisis
teknis analisis ada beberapa tahapan, yaitu:
I. Pengumpulan dats suara huraf dengan 3 harakat, fathah, kasval.

sudah dibuat pada tahap sebelumnya menjadi kode dalam bahasa

pemrograman Dart.

4, Testing
Tahap ini dilakukan dengan pengujian aplikasi yang sudah dibuat pada
tahap sebelumnya dengan cara menjalankan aplikasi tersebut dan



memastikan apakah sudah sesuai demgan kebutuhan yang sudsh di
5. Maintenance

Tahap ini adalah tahapan terakhir, yaita melakukan pemeliharaan dan

. Dart. SDK (Software
Development Kit), dan Huruf Hijaiyah.

BABIIT ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab Analisis dan Perancangan berisi tentang deskripsi
perusahaan, analisis masalah, solusi yang dapat diterapkan, solusi



yang dipilih, analisis kebutuhan, hingga perancangan UML dan
perancangan user interface.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini menjelaskan tentang bagaimana hasil dan pembahasan
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