BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Toko online adalah sebuah wadah dimana para penjual  dapat
mempromosikan dagangan nya lewat media sosial salah satu nya adalah Queen
Baby Shop. Berdasarkan phservasi das wawanears saya kepada owner (Queen Baby
Shop, didukung dengan sdanya miemet, proses ual-beli sckarang dapat dilakukan
secara regd fime oleh konsumen yang janh dan penjual tanpa hitus berkunjung ke
tempatnye atau dapat disebut sebngai belanja darng/enline.shop. Namun, dibalik
kelebihan vang didapa! sda beberapa kekurangan salah satunyn sdalsh konsumen
terpaksa meraba-raba informasi dan seperti apa barzng yang ingin dibeli lewat

informasi yang di ungpah oleh penjual.

Gambar 1. 1 Foto Observasi Langsung Dengan Pemillk Toko



Beberapa opsi lain mumeul . dengan penjual memberikan foto & video
produk yang akan dijual kepzda konsumen untuk mengurangi rasa curiga dan cemas
barang tidak sesuai. Namun masih saja banyak konsumen yang kecewa kama

ukuran dun warna kurang sesuai ketika di coba ke badan mereka. Agar pelangoun

pemilik online shop lain melalui akun tertentu. Di luar kegatan jual beli. Instagram
juga bisa sebagai media menambah pengetahuan lain. Pengguna Instagram kerap
kali menggunggah foto-folo yang berbau jurnalisme online (Instagram sebagai
media untuk citizen journalism) sehingga informasi terkin bisa menyebar dengan

cepal dengan mencar lewat fitur hasirag.[1]
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mengounakan dugmented Realite (AR} agar dupat melakukan Fitting
ram filter, sehingea dapat
mengurangi rasa kecewa pads konsumen, dan penjual pun dopat meningkatkan
pangsa pasar. Dikutip dari jumal yang dikaji oleh llmawan Mustagim, S.PA.T,

Firua! dalam bentuk 3 din

M.T. , Nanang Kurniawan, (2017) yang berjudul “PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN BERBASIS AUGMENTED REALITY" Auwgmented Reality

memiliki kelebihan sebagai berikut : 1) Lebih interaktif, 2) Efektif dalam



penggunaan, 3) Dapat diimplementasikan secara luas dalam berbagai media, 4)
Modeling objek vang yang sederhana, karena hanya menampilkan beberapa obyek.
5) Pembuatan yang tidak memakan terlalu banyak bisya, 6) Mudah untuk
dioperasikan {3

menampilkan aksesoris bayi pada filter Instagram.

2. Objek pada filter Instagram ini hanya 2 macam yaitu bando dan topi

3. Media yang digunakan untuk restimg Virtual Fitting adalah Instagram.

4. Perangkat lunak yang digunakan adalah Spark AR. Blender dan Adobe
Photoshop.



5. Filter ini dapat digunakan di segala jenis smartphone yang mendukung
Instagram.

6. Resolusi filter optimal 1080 piksel dengan lebar 566 piksel hingga tingm
1350 piksel.

1.3 Maksud dan Tujuan

| __.;-nnn tagram. Dan 1.‘-‘_. iIr konsumen l:hpl[

Il setclum melakukan trons

anfaat Peneliflan

\dapun manfaat yang dilurnpkan dari pembuatan penelitian fni o
casa arman dan pyman tidak e ipu aleh fi

bekal dalam dunia kerja.

1.5 Metode Penelltian
Pada penelitian ini, software yang akan digunakan untuk uji coba adalah
fitur filter pada aplikasi Instagram. Selanjutnya pada bagian ini akan dijelaskan



secara detail tahapan-tahapan vang dilakukan dalam penelitian. Secara garis besar,

tahapan yang dilakukan terdiri dari pengumpulan data, perancangan. implementasi,
dan ji coba,

151  Metode Pengumpulan Data

mrmmynngdignmkmhﬂupn gars besar permasalahan vang akan
ditanyakan kepada administrator , eweer dan konsumen.

¢. Metode Studl Pustaka
Studi pustaka adalah penelition yang dilakukan oleh peneliti dengan



membsahas tentang Firtual Fitting dan Augmented Reality. Buku-buku

tersebut dianggap sebagai sumber data yang akan diolah dan dianalisis
seperti hanyak dilakukan aleh ahli sejarah, sastra dan bahasa f6]




1. BABIFPENDAHULUAN
Bab pendahuluan berisi tentang tentang latar belakang masalah, perumusan
masalah, batnsan masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian
serta sistematika penulisan laporan.

BAB 1T LANDASAN TEORI

4. BABIV IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab implementasi dan pembahasan berisi paparan hasil-hasil dari tahapan
penelitian, dari tahap analisis, desain, implementasi desain, hasil testing dan

implementasinya.



5. BABV PENUTUP
Bab penutup berisi kesimpulan dan saran. Menyimpulkan apa yang telah
diperoleh dari kasus penelitian. Sedangkan saran mengemukakan penggunaan
dan pengembangan terhadap obyek penelitian yang dibuat agar dapat
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