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INTISARI

Bahasa Indonesia adalah bahasa utama Negara Indonesia. Bahasa
Indonesia juga adalah salah satu mata pelajaran wajib yang diajarkan di sekolah .
pelajaran Bahasa Indonesia sendiri terdiri dari berbagai pembahasan. dalam hal
tersebut, Peribahasa dan ungkapan merupakan salah satu pembahasan penting
yang dipelajari pada semua tingkatan yang mempelajari mata pelajaran bahasa
Indonesia. Karena kesulitan belajar bab inilah, penulis membuat aplikasi mobile
yang dapat digunakan untuk memudahkan belajar bab peribahasa dan ungkapan
Bahasa Indonesia.

Aplikasi ini berbasis android dan dapat digunakan dengan mudah karena
banyaknya pengguna sistem operasi open source ini. Selain itu adanya aplikasi ini
juga dapat mempersingkat waktu karena tidak lagi diperlukan kamus ataupun
catatan tertulis lainnya sebagai pegangan.

Pembuatan aplikasi kumpulan peribahasa dan ungkapan Bahasa Indonesia
ini memiliki tujuan utama yaitu untuk membantu siswa khususnya untuk
mempermudah pemahaman dan pembelajaran peribahasa dan ungkapan Bahasa
Indonesia.

Kata Kunci : Bahasa Indonesia, android, peribahasa Indonesia, ungkapan
Indonesia
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ABSTRACT

Indonesian language is the main language of the State of Indonesia.
Indonesian language is also one of the compulsory subject that are taught in
schools. Indonesian language subject consists of many discussions. in that case,
proverb and idiom is one of the important discussion that be studied at all levels
that studied Indonesian language. Because of difficulty to learn this chapter,
author makes mobile applications that can be used to facilitate learning
Indonesian proverbs and idioms subject.

This application based on Android and can be used easily because many
users of this open source operating system. Other than that, this application can
also shorten the time because no longer needed a dictionary or other written
records to help.

Making application collection of Indonesian proverb and idiom 's main
goal is to help students specifically to facilitate the understanding and learning
Indonesian proverbs and idioms.

Keywords : Indonesian language, android, Indonesian proverb, Indonesian idiom
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