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@ @etapapun gelap yang Kita tempuh, pasti akan ada setitik terang yang
akan menuntunmu.

@ Raihlah Retinggian Rarena bintang-bintang tersembunyi di dalam jiwamu
dan - bermimpilah dalam-dalam Rarena setiap impian mengawali
tujuanmu.
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sehingga tidak aneh jika cinta selalu dicari dan diperbaharui.
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