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INTISARI

Dunia periklanan sekarang ini telah mengalami kemajuan seiring dengan
berkembangnya teknologi.Iklan merupakan suatu bentuk dalam menyampaikan
informasi.Menciptakan produk dan jasa yang inovatif dengan perancangan iklan
multimedia berbasis video mapping ini menjadikan iklan terlihat lebih menarik
dan mempunyai daya tarik tersendiri bagi masyarakat.

Video Mapping sebagai metode baru yang menarik, menggabungkan
pemetaan film dan video sebagai strategi pertunjukkan tempat wisata Taman Sari
yang berada di Yogyakarta agar sektor wisata ini ramai didatangi wisatawan dan
pendapatanya bertambah maka dibutuhkan sebuah strategi promosi wisata yang
tepat dan terintegrasi sehingga banyak masyarakat lokal maupun luar yang
mengenal serta mau berwisata ke tempat wisata Taman Sari.

Video mapping instalation merupakan jenis seni visual yang
menggunakan proyeksi berupa animasi 2D atau 3D yang diproyeksikan dengan
pencampuran tata cahaya dan music pada ruang tertentu, termasuk interior
bangunan, bangunan gedung realis merupakan bidang tembak yang paling lazim
direspon dalam keadaan gelap total baik di obyek, benda, atau bidang yang akan
disorot maupun lingkungan disekitarnya.

Kata Kkunci : iklan, video mapping, multimedia
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ABSTRACT

Advertising world now has progressed along with the development of
technology. Advertising is a form of delivering information. Creating innovative
products and services with video-based multimedia advertising design mapping
makes advertising look more attractive and has a special attraction for the
people.

Video Mapping as an interesting new method, combining film and video
mapping as a strategy to show tourist attractions located in Taman Sari,
Yogyakarta's tourism sector so crowded visited by tourists and its income
increases, it takes a great tourism promotion strategy and integrated so many
local people and outside who knows and is willing to travel to Taman Sari
attractions.

Video mapping instalation is a type of visual art using a projection of 2D
or 3D animation projected with light and music mixing system at a particular
space, including the interior of the building, the building is a realist of the most
prevalent areas responded shoot in total darkness in both objects, objects , or
areas that will be highlighted as well as the surrounding environment.

Keywords : advertising, video mapping, multimedia
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