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MOTTO

Siapapun atau menjadi apapun anda, berusahalah untuk menjadi
seseorang yang baik
(Abraham Lincoln)

Jika pemikiranmu luas dan selalu memikirkan hal besar, maka hal yang
besar tersebut akan kamu dapatkan.
(The Notorious B.I1.G.)

Seni adalah sesuatu hal yang kadang kala membuat orang tua kita
kecewa saat kita berusaha menekuninya dan menjadikan seni sebagai
jalan hidup.

(Stephen Colbert)

Seseorang yang tidak cukup berani untuk mengambil sebuah resiko, tidak
akan mendapatkan sesuatu yang besar dalam hidup.
(Muhammad Ali)

Pengetahuan akan memberikanmu kekuatan, tetapi karakter yang baik
akan membuatmu dihormati oleh orang lain.
(Bruce Lee)

Janganlah berdoa untuk kehidupan yang mudah, berdoalah untuk bisa
menjadi manusia yang tangguh.
(John F. Kennedy)

Kebahagiaan bukanlah suatu hal yang tercipta secara alami, tetapi
kebahagiaan berasal dari tindakan kita.
(Dalai Lama XIV)
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INTISARI

Merajut merupakan teknik membuat suatu aksesoris dengan menggunakan
benang yang saat ini banyak disukai oleh banyak orang terutama wanita. Rajutan
saat ini menjadi tren untuk para wanita terutama wanita berkerudung / berjilbab,
karena teknik-teknik di aplikasi ini juga akan membahas tentang pembuatan jilbab
rajut dan berbagai rajut lainnya yang berupa syal, bros, penjepit rambut, sepatu
boot bayi, dan masih banyak yang lain.

Pembuatan aplikasi ini bertujuan untuk menambah wawasan dalam
mengasah keterampilan tangan terutama merajut. Dengan adanya aplikasi ini
pengguna dapat mengikuti tutorial teknik merajut yang baik dan benar, sehingga
mereka dapat menerapkan tekniknya tersebut untuk mengisi waktu luang atau
bahkan untuk membuka peluang usaha dalam bidang merajut. Dalam aplikasi ini
disajikan berbagai macam bentuk dan ukuran pen, jenis-jenis benang, jenis
rajutan, dan pola-pola rajut yang menarik.

Dengan adanya aplikasi ini pembuat aplikasi berharap pengguna dapat
terbantu dalam pembuatan aksesoris atau pakaian yang terbuat dari rajutan.

Kata Kunei : Edukasi, Android
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ABSTRACT

Knitting is a technique to make a gear by using the threads that are
currently much favored by many people especially women. Knitted is now a trend
for women, especially women's Hooded/veiled, as techniques in this application
will also discuss about the manufacture of knit scarf and a variety of other form of
knitting scarves, brooches, hair clip, baby boots, and much else.
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The making of this application aims
in the hands mainly of knitting. With this a
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