
REDIA pEueEKAI.AN MATERI RUANG SENATOR RELAs SENAT
MAHASISWA STMK AMIKOM YOGYAKARTA BERBASIS

MULTIREDIA 0FFLINE

S-SI

disusun oleh

RInto Tri Jatmiko

08.11.2049

JURUSAN TEIINIK INFORMATIKA
SEK0IAH TINGGI MANAJEREN INFORMATIRA DAN KOMPUTER

AMmoM yoGyAIEARTA
YOGYARARTA

2015



MEDIA PEMBEKAI.AN MATERI RUANG SENATOR KELAS SENAT

MAHASISWA STMIK AMIKOM YOGYAliIARTA BERBASIS

MULTIMEDIA 0FFLINE

SErmsI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapal derajat Saljana S 1

pada jurusan Teknik Informatika

disusun oleh

Rinto Tri Jatmiko

08.11.2049

JURUSAN TEliINIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MAI`IAREnmN INFORMATIKA DAN KOMpuTER

ArmroM yoGyAKARTA
YOGYARARTA

20|S



"



iv



PERNYATAAN KEASLIAN

PEENYATAAN

Saya  yang  bertandatangan  dibawah  ihi  menyatakan  bahwa,  skripsi  ini

merupckan  karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ini  tidak  terdapat

karya yang pernali diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di

suatu iustitusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga

tidak terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh

orang  lain,  keeunli  yang  secan tertulis  diacu  dalan  naskah ini  dan disebutkan

dalan daftar pustcka.

Segala sesuatu yang terkalt dengan naskah dan karya yang telal dibuat

adalah menjadi tangguned awab saya pribadi ,

Rinto Tri Jatmiko

08.11.2049



MOTTO

"Bust apajadi pemanah, jika kita bisajadi busur panah, buat apa jedi busur panah

jika kita bisajadi si pemanah , buat apajndi saksi ataupun korban sejarah jika kita
bisa jadi pelcku pembunt sejarah".



pERSErmAmN

Puji syukur senantiasa terucap kepada Allah SWT, atas kaninia-Nya

berupa rikmat yang luar biasa kepada selunh hanba-Nya. Skripsi ini penulis

persembahkan untuk :

•    Ayahanda   Bapak   SUGITO   dan   Ibunda   SUHARNI   yang   senantiasa

memberihan curhan kasih sayang, mendidik dan membesarkanku. Beljau

senantiasa memberikan support dorongan semangat.  Sehingga saya dapat

menyeleseikan skripsi ini, teriha kasih atas segalanya, semoga Allah SWT

memberikan yang terbalk untuk ayah dan ibu.

•    Kakak saya Mas agung dwi  setyawan yang mensupport saya setiap hari

untuk menyelesaikan skripsi

•    Kakak pertama saya Mas asep haowanto yang suppot saya untuk segera

wisuda.

•     Sahabat saya agus ruli rianto di palembang dan aris riyanto di sleman.

•    Seluruh   saudara   saya   di   forum   senator   kelas   STNIK   AMKOM

Yogyakarta yang mensupport dan menemani saya ketika refreshing setelch

menulis naskah skripsi.

•    Teman-teman saya di organisasi pemuda malang yang menyemangati saya

untuk segera wisuda`

•    Dosen pembimbing saya Bapak Melwin syafrizal

•    Terima  kasih  pula  kepada  gcogle,  Telkom  speedy,  BBM,  WhatsApps,

laptop rm  yang melancarkan proses pengumpulan data dan penyusunan

uskch skripsi.
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KATA PENGANTAR

Assalanu'alalkum `ur. wb.

Segala  puji  dan  sywhir  penulis  parjatkan  kepada  AIlah  SWT,   schingga

penulis dapat menyelesaikan penulisan skripsi dengan judul "Media Pembekalan

Materi  Runig  Senator Kelas  Senat  Mahasjswa  STMK  AMIKOM  Yogyckata

Berbasis Multimedia Offline".

Skripsi  ihi  disusun  untuk  melengkapi  salah  satu  syarat  guna  memperoleh

gelar Sajaria Komputer pada STNIK AMIKOM Yogyckarta dan atas apa yang

telah diajarkan selama perkuliahan balk teori maupun praktik.

Dalam kesempatan ini penulis inrin mengucapkan terimakasih yang sebesar-

besamya kepada yang terhomat :

1.   Bapak   Prof.   Dr.   M.   Suyanto,   M.M.   selaku   Ketun   Sekolch   Tinggi

Manaj emen lrfomatika dan Komputer "AMKOM" Yogyckarta.

2.   Bapak Melwin Syafiizal selaku Dosen Pembimbing.  Terimakasih banyak

atas bantuan, dukungan, semangat, kesabaran, dan pengetahuannya dalam

membimbing, serfs kemudahan yang telah diberikan.

3.   Kedun orang tun penulis tercinta Bapak SUGITO dan Ibu SUHARNI yang

selalu berdoa, mengasuh, mendidik, dan membiayai hidup dan pendidikan
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penulis,  sejck  belum  lahir hingga  sekarang,  serta  selalu  mendukLing apa

yang penulis cita-cita kan.

4.   Kakak saya Mar asep harwanto dan Mas agung dwi setyawan

5.    Sahabat-sahabat  penulis  yang  tidak  bisa  penulis  sebutkan  satu  persatu,

yang telch memberikan supor[ besar sant penulis menghadapi masalah.

6.    Semun  pihck  yang  tichk  bisa  penulis  sebuthan  satu  persatu.  yang  telah

memberikan bantuannya balk secara langsung maupun tidck langsung.

Semoga apa yang telah mereka berikan dengan keikhlasan, mendapat pahala

yang setimpal  dari  Tuhan Yang Maha Esa.  Penulis menyadari  dalam  penuljsan

skripsi   ihi   masih  jauh  dari   sempuma,  karena  keterbatasan  kemampuan  dan

pengalaman.  Penulis  mencharaphan  sann  dan  kritik  yang  bersifat  membangun

untuk memperbalki skripsi ini semogr dapat bemanfaat bagi penulis khususnya

dan pembaca pada umurrmya. Terimakasih.

Wassalamu'alaikum wr. wb.

Yogyakarta, 2 September 2015

Penulis
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RTI SARI

Senator kelas merupakan anggota  senat mahasiswa  SThffl AMIKOM
Yogyakarta yang berfugas menyerap aspirasi non akademik drri mahasiswa. Senat
mahasiswa  berkewajiban  memberikan  pembckalan  kepada  senator  kelas  atas
tugas,   kewajiban   dan  batasan   senator  kelas,   Media   apa  yang  tepat   untuk
mengakomodir pembekalan senator kelas yang di sampaikan dengan total waktu
100 jam dan di bahas dalan 2 sesi dengan 11 pokok pembahasan?.

Dalam  menentukan  media  yang  tepat  maka  perlu  dilakukan  berbagai
analisis   masalch   untuk   menemuhan   solusi   yang   diambil.   Dimulai   dengan
mengunpulkan  materi,  meneglompokan  materi  sesuai  tahapan  penyanpaian,
menent`ha   media,   perancangan,   pembuntan   aplikasi,   testing   aplikasi   dan
membuat )aporan.

Adobe flash cs 3 menjadi pmhan yang dianbil sebagal media penyainpai
materi-materi pembekalan senator kelas, aplikasi yang dihasilkan dari adobe flash
cs 3 dapat mengakomodir materi dan di olah sehingga infomatif dan sistematis.
Aplikasi  ini dapat di gunakan secara offline sehingga tidak membatasi penguna
untck mengunakan aplikasi  ini  di befoagal tempat tanpa membutuhkan koneksi
internet.

Kata Kunci : materi, semtor kelas, pembekalan



ABSTRACT

Senator  is a rnewher Of the student govermmeut class STMI_K A!flKOM
rogyaharta drty absorb non-academic aspirations Of .stud.ants. Stu.d.:nt senate is`
obffiged   to   grie   a   brief iing  to   the   serutor. up_scal.e. dutjes,   obligatior:s   an.d
res;icttous -class  senat;r.  -Media what  is righi f ion  debrief iing acccimmodate the
class  senator  corrveyed  with  a  total  time  Of  100  hours  and  discussed  in  two
sessions with 11  sulyect mater ?.

In determining the precise media it is necessary to analyz_es i_he problem.
Of  finding   the   solut;on`   -J3egins   with   col_le?t.ing   the   in?t.eri.al,   the..  rna.terial
in;neglowipokan according tJ the  stages  Of delyery,  specify  the media,  design,
applicationdevelopmenl,applicationtes[ingandreporting.

Adobe f oash cs 3 be taken as an option conve_ys yiediq brief iing materi:ls
senator class, ;esulting from the application adobe foash cs  3  can accomyroda[e.
the material and if s; ;rfermativ; -and systematic. This application can be ysed
offline  so  it  doe;  rot  liwit  the  user  to  use  this  application  in  various  places
without requiring an Internet cormection.

KeywoTd `. brief img, Triaterial, senate
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