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INTI SARI

Senator kelas merupakan anggota senat mahasiswa STMIK AMIKOM
Yogyakarta yang bertugas menyerap aspirasi non akademik dari mahasiswa. Senat
mahasiswa berkewajiban memberikan pembekalan kepada senator kelas atas
tugas, kewajiban dan batasan senator kelas. Media apa yang tepat untuk
mengakomodir pembekalan senator kelas yang di sampaikan dengan total waktu
100 jam dan di bahas dalam 2 sesi dengan 11 pokok pembahasan?.

Dalam menentukan media yang tepat maka perlu dilakukan berbagai
analisis masalah untuk menemukan solusi yang diambil. Dimulai dengan
mengumpulkan materi, meneglompokan materi sesuai tahapan penyampaian,
menentukan media, perancangan, pembuatan aplikasi, testing aplikasi dan
membuat laporan.

Adobe flash cs 3 menjadi pilihan yang diambil sebagai media penyampai
materi-materi pembekalan senator kelas, aplikasi yang dihasilkan dari adobe flash
cs 3 dapat mengakomodir materi dan di olah sehingga informatif dan sistematis.
Aplikasi ini dapat di gunakan secara offline schingga tidak membatasi penguna
untuk mengunakan aplikasi ini di berbagai tempat tanpa membutuhkan koneksi
internet.

Kata Kunei : materi, senator kelas, pembekalan



ABSTRACT

Senator is a member of the student government class STMIK AMIKOM
Yogyakarta duty absorb non-academic aspirations of students. Student Senate is
obliged to give a briefing to the senator upscale duties, obligations and
restrictions class senator. Media what is right for debriefing accommodate the
class senator conveyed with a total time of 100 hours and discussed in two
sessions with 11 subject matter ?.

In determining the precise media it is necessary to analyzes the problem
of finding the solution. Begins with collecting the material, the material
meneglompokan according to the stages of delivery, specify the media, design,
application development, application testing and reporting.

Adobe flash cs 3 be taken as an option conveys media briefing materials
senator class, resulting from the application adobe flash ¢s 3 can accommodate
the material and if so informative and systematic. This application can be used
offline so it does not limit the user to use this application in various places
without requiring an internet connection.

Keyword : briefing, material, senate
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