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PERNYATAAN
Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu

institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak

terdapat karya atau pe ! an/atau diterbitkan oleh orang

dan disebutkan dalam

n naskah dan k
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MOTTO

“Jujur, Karena dengan kejujuran hidupmu akan damai”
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PERSEMBAHAN

Semua ini bukan hanya hasil dari kerja kerasku, tapi juga dari doa dan

dukungan kalian semua. Saya sangat berterimakasih dan ini akan

kupersembahkan untuk:

1.

Kedua orang tuaku yang telah membimbingku dari lahir hingga
sekarang, juga untuk dukungan dan doa, serta kesabaran kalian
dalam menghadapi anakmu yang satu ini Terimakasih ayah ibu.

Keluargaku, adik-adiku (dek Azka & dek Adiba), Om-Bulik, pakdhe-
budhe yang selalu memberi semangat hari-hariku dan yang selalu
menemaniku .

Buat Bapak Sapuan, terima kasih banyak atas waktu dan
tempatnya, sudah mau berbagi ilmu tentang batik.

Teman kostk Aziz, Blendong, ikhwan. Kalian itu is the best; buat
teman seperjuanganku Ditto, terima kasih atas semua bantuannya
sampai direlain begadang. Yogi, Kremi, Lois, makasi juga atas
peralatan tempurnya. Buat maya, terimakasih sudah mau bantu
menjadi pengisi suara. Dan teman-teman yang lain yang yang tidak
mungkin saya sebutkan satu persatu pokoknya banyak-banyak
terima kasih.

Keluarga TEATER MANGGAR, yang anaknya gila-gila, kocak,
seru, heboh, kenangan bersama kalian bakalan sulit saya lupakan.
Dimana saat kita susah senang selalu bersama. Kalian itu TOP
dah.

Keluarga besar STMIK AMIKOM Yogyakarta yang penghuninya
oke-oke.
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Puji syukur atas kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat
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6) Bapak Dhani Ariatmanto, M.Kom, selaku Dosen Pembimbing yang
dengan penuh dedikasi dan kesabaran memberikan bimbingan, motivasi

serta pengarahan yang begitu besar selama masa penyusunan skripsi.
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7) Seluruh Bapak/Ibu Dosen STMIK AMIKOM Yogyakarta yang telah
banyak memberikan tambahan ilmu pengetahuan dan pengalaman
berharga kepada saya selama mengikuti pendidikan. Terima kasih atas
semua ilmu yang telah diberikan, semoga berkah dan bermanfaat.

8) Seluruh Staff Tata Usaha dan Staff Pengelola STMIK AMIKOM

Yogyakarta yang telah mem iswa dalam segala urusan

akademik
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INTISARI

Dengan perkembangan jaman yang sudah sangat maju ini miris rasanya
jika dunia perfilman di Indonesia masih didominasi dengan perfilman luar negeri.

Dengan jumlah penayangan film luar yang sangat banyak, sedangkan penayangan

film dalam negeri masih sedikit, Padak majuan teknologi sudah dapat

lebih menarik dan mempertegas pesan darn
paikan dalam sebuah produk video.
enter menjadi solusi yang tepat dalam mel

udaya dan kesenian. Hal ini sebagai p

mulai hilang dapat dihidupkan kembali.

Kata kunci : Film Dokum a, Kesenian
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ABSTRACT

With the changing times already so advanced that it feels sad if the world
of film in Indonesia is still dominated by foreign film. With film counts outside
very much, while the domestic film aired very littl. Though technological

advances can be felt by everyone and ap, s for producing an film itself is

combining 2D a ; oot will be

and reinforce the message and impr

roduct video.
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