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PEENYATAA N KEASLIAN

Saya yang bermda tangan di bawah  ini menyaLakan bchwa, skripsi  ini  merupakan karya saya

sendiri (ASLI), dan  isi dalam skripsi  ini tidck tbrdapat karya yang pemch diajukan oleh orang

lain untuk memperoleh gelar akedemis di suatu lhstitusi Pendidikan, dan sepanjang pengetaluan

saya juga tidck terdapat karya atau pendapat yar|g permh ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang

lain, kecuali yang seeara terfulis diacu dalam na§»ch ini disebutkan dalam daftar pustcka.



MOTTO

"...     Allah    akan    meninggikanl   orang-orang    yang    beriman    diantara

kalian     dan     orang-orang     yang  I   diberi      ilmu     pengetahuan     beberapa

derajat... "    QFAl-Mujadalah:ll    I

e£9or-Jj)
"Barang   siapa   nenenpuh   suatu   jilan   untuk   nenuntut   ilmu   maka   Allah

memudahkan      jalannya      menuju      :5urga.       Sesungguhnya      para      Malaikat

membentangkan   sayapnya   untuk   or'ang   yang   nenuntut   ilm   karena   ridha

atas  apa  yang  nereka  lakukan. "

HR.AbuDawud.Tirmidzi,IbnuMajah.Ahmad.Ad~Darimi,Ibnumbban

CLe..,l`.-i,-...'....i:..,.O.3

"Knowledge  is  power.   Information  is  liberating.   Education  is  the

premise  of  progress,   in  every  society,   in  every  fanily. '

Kofi Arman
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"Diavali    dengan    niat    kesungguhan,     ketekunan.     besertakan    tawakal,

menjadi  nodal  utana  dalan  meraih  kesuksesan  yang  gemilang.

Wcktu  akan   selalu  ada  untuk   seseorang  yang  dapat  memberi   peluang  dan
menghargainya. '

hieda Leny



HALAMAN PERSEMBAHAN

Yang utama Dari segalanya...                I
I

Sembah sujud serfe syukur kepada Allah  SWT. Taburan cinta dan kasih  sayang-Mu

telch  memberikanku  kekuntan,  mendbkaliku dengan  ilmu  serta memperkenalkanku

dengan cinta.  Atas  kannia  serta kembdahan yang Enghau berikan  akhirnya skripsi

yang  sederhana  ini  dapat  terselesaikpr.   Sholawat  dan  salon  selalu  terlinpahkan
keharibaan Rasullah Muhammad SAW.,

Kupersembahkan   karya   sedethana   itLi   kquda   orang   yang   sangat  kukasihi   dan

kusayangi                                                    ,

Ibu dan Baprk Tereinta

Sehagai   tanda   hakti,   homat,    dan'  raga   terima   kasih   yang   tiada   terhingga

kupe(sembahkan knya kecil ini kepachb lbu dan Bapak yang telah memberikan kasih

sayang, segala dukungan.  dr  cinta k!Lsih yang tieda tchingga yang tiada mungkin

dapat   kubalas   hanya   dengan   selembar   kerfas   yang   berfuliskan   kata   cinta   dan

persembchan.  Semoga  karya  keeil  ini  menjedi  lan8kch  awol  dalam  membcrikan
kebaikanpndalbudanBapak,kanakuindarselamainibelumbisabchuatyanglebin.

Juga terima kasih untukmu kak Plan. Irlb Sis, Tapfiq, SyiftL dan NIzam, salon hangat

dari tanch rantau.  Seluruh anggota keluarga yang selalu membuntku termotivasi  dan

selalu  menyirmi  kasih  sayang,  selalu  mendoalcank`L  selalu  menasehatiku  menjadi

lebih baik.

Terima Kasih lbu .... Ibu...Ibu...Terima krsih Bapak.

My Sweet Heart "helen-

Sebagai tanda  cinta  kasihku,  ft perseihabahkan  karya  kecil  ini  untukmu  de.  Terima

kasih  alas  kasih   sayang,  pethatian,   dan  kesabaranmu  yang  telal  memberikanku
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semangatdaninspirasidalanmeneyel€haihanTugasAkhirini,semogaengkaupilihan

yangterbaikuntuklaidanmasadepanku.Terimakasihde...

My Best Friend's, Kanigoro Media    I

Beribu  terima kasih untuk sahabat -  sLhabatku  di  Kanigoro  Media:  Cemenk,  Odon,

Dermy,Ragil,danHaphap.Terimakasilhatasbantuan,doa,nasehat,hiburan,traktiran.

ejekkan,     dr  semangat  yang  haliani beriken  selama  kite  bersama,  akii  tak  akan

melupakan  semua yang telch kalian perikan  selama ini.  Tck ketinggalan juga untuk

Keceng,  Brory,  Fuel,  Poncol,  Cemplon,  Age,  Candra,  mas  Bonny,  Bapak  lbu

Mawardi, serta temen-temen Kanigoro 'Media laimya yang tidak bisa disebutkan satu

persafu,terimakasihataskekompahanbelanaini.

been Peml.imbing Skripsikp

Bpk.  Emha Taufiq Luthfi selcku dosen pembinbing skripsiku, terima kasih banyak

Pak,  saya sudch dibantu  selama ini,  sudeh dinasehati,  sudah diajari,  saya tidak akan

lupaatasbantuandankesabarandaripark.

Seluruh orang yang mendoahan

Terima kasin untck doardoa yang tersimbunyi, tanpa sepengetahuan dan tanpa saya
I

minta, dengan ikhlas mendoakan dalam diam. Terima kasih, doa kalian sangat berarti

untuk saya.

Seluruh Dosen Pengajar SI Tehik IDformatiha AbtlKOM Yogyaharta

Terina kasih banyck untuk semua ilmu,  didikan den pengalanan yg  sangat berar[i

yang telah kalian berikan kepada kami.

"yourdreanstoday,canbeyourfuturetomorrow"
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Dengan mengucapkan  syukur kepeda lAllah  SWT atas bckaL rchmat serfa karmia-

Nya,  Penulis  dapat  menyelesaikan  skhpsi  beriudul  :  Perancangan  Dan  Pembuatan

Game space war Befoasis Android.     I

Skripsi   ini  ditujukan  untuk  memenuhi  salch  satu  persyaratan  memperoleh  gelar

Sariana  Komputer  (S.Kom)  peda  Ju[usan  Teknik  lnformatiha  STNIK  AMIKOM

YOGYAKARTA.                                     ,

Penulis menyedari dalam penulisan sklFpsi ini masin jauh dari sempuma, dan banyak

kekurangan  baik  dalam  metode  penu|isan  maupun  dalam  pembahasan  materi.  Hal

tersebut     dikarenakan     kcterbatasan     kemampuan     Penulis.     Sehingga     Penulis

mengharapkan    saran    dan    kritik    yLg    bersifu    membangun    mudah-mudahan

dikemudianharidapatmempehaikiseffuakekLrmganya.

Dalai)) peru)jsan  skripsi  jhi, Penulis se]a]u mendapadcan bimbingali,  dorongan,  serta

semangat dari banyak pihak. 0leh kareha itu Penulis ingin mengucapkan terima kasih

yang sebesar-besamya kepada pembimbing yang terhomat, yakni Yth. Bapak Emha
Taufiq  Luthfi,  S.T.,  M.Kom.,  selaku ,Dosen  Pembimbing,  yang  telch  meluan8kan

veLktunya, tenaga dan pjkirannya untrk membimbjng Penuljs dalam penulisan skripsi
I

ini,  selain  pembimbing  Penulis juga  ingin  mengucapkan  banyck  rasa terima  hasih

kapada:

Yth.BapakProf.Dr.M.Suyanto,M.M.I,selakuKchiaS"IKANIKOM

YOGYAKARTA;

Yth.Bapckb.RumM.AndriKR.,M.kom.,seLakupukctlsTMKANIKOM

YOGYAKARTA;

Yth. Ibu Rchma Widyawati. S.E., M.M., selaku Pukct 11 STMIK AMIKOM

YOGYAKARTA;
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Yth.BapckDrs.MuhanmedldrisPurwanto,M.M.,setakuPukct111STMIK

AMIKOM YOGYAKARTA;                I
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Yth.BapckSudarmawan,M.T.,selakuiKetuaJurusanSITekniklnformatikaSTMIK

AMIKOM YOGYAKARTA ;                I

Yth.IbuAmadychAmborowati,S.Ko+.,M.Eng.,selakusekretarisJurusansITI

STMIK AMIKOM YOGYAKARTA;

Selul Stol Dosen dan Karyawan STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.
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KedunorangfroyangtelchmemberikandorongandandoasehinggaPenulisdapat

menyelesaikan skripsi ini.

Buatkakakdanmbakkuyangse]alumendukungdanmembantudalanimenyelesaikan

skripsi ini.

Buat calon istriku Lisda Leny yang seldlu mendoakan hingga skripsi ini selesoi.

Butsalchat-sahchatkuapgkatan2008,khususnyaThomas,AgusNur,Dhika,Nico,

Destra, Indra, Anggri, Fitria.

Akhimya,Penulismengucapkanrasaterimakasihkepadasemuapihckdanapabilaada

yangtidaktersebutkanPenulismohonmaaf,denganbesarharapansemogaskripsiini

dapatbermanfaatkhususnyabagiPenulissendiridanumumnyabagipembaca.Bagi

parapihckyangtelchmembantudalanpenulisanskripsiinisemogasegalaamaldan

kebaikannyamendapatkanbalasanyang[berlinpchdalAllchSWT,Aamiin.

Yogyckarta,11 Juni 2015

Penulis
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1INTISARI

Perkembangan  teknoloti  infonhasi  mempenganhi  industri  mobj/a  devjces  secara

global  terutama perkembangan  mobj/e 'phone.  Mobj/e phone  sat  ini  menjadi  pendanping
hidupmanusiasehari-hari,mendanpingi(,danmelengkapikebutuhansekundermanusiabahkan

hanpir menjadi kebutuhan premier. A4opj/e pAo»e pada awalnya hanya diperuntukkan untuk

melak`ha komunikasi percakapan dengan suara atau dengan mengirim pesan pendek melalui

SMS.  Seiring perkembangan teknologL  lcini mobi./e pho»e telch berkembang menjadi sebuch

peran8kathiburapkare]rabanyakfiqir',menariktanbahanyangdrbenamkansepertiaplikasi
mw/rjmedi.a,gt]me,hinggadapatmelakukpnkoneksii.#/eme/.Terlebihlagikedapannyamob!./e

devl.cos  ditargetkan  untck  menjadi  genorasi  PC  berikutnya.  Android  adalch  sistem  operasi

untck telapon seluler yang berbasis Lin`k. Android menyediakan platfom terbuka bagi para

pengembangutckmenciptakanaplikasihaerekasendiridandigunakanolehbermacanperanti
bengerak.AwainyqGooglelncmembeli'(Androidhc,pendatangbaruyangmembuatperanti

lunch  untck  ponsel.   Perkembangan  A]pdroid  saat  ini   sangat  pesat  den   Android   sendiri

memungkinkan pengelnbangan untulc membuat aplikasi.
I

Gang memberikan peran lunr blasa dalam menciptckan  suasana riles  den manpu

memulihkan  energi yang terkuras  akibal beban pikinn yang  berat.  Berbagai  macam  game

diciptakan utik sarana menghibur, dan dapat dimainkan dimanapun berada saat dibutuhkan,
I

Tentunya, gape yang diciptakan hanis s(isuni dengan tujuan, segmen yang dituju, den media

yang digunckan. Mob7./e pAo»e adalah salth sani media yang cukup efisien untuk menjal8nkan

permainan gqme,  di nana gr7we ini bisa iELimainkan secara 7»obj/e dan pop/ab/e.  Game Space

War merupckan suatu permainan yang biir-genre shoofj»g.  Permainan ini terdiri dari 3  level

dan penggun dapat menyelesaikannya b*dasarkan tingkat kesulitan dimasing-masing level.

Masing-musing  level  memilild  kriteria  idan  musuh  yang  berbeda  untuk  mencapai  level

berikutnya.MetodeyangdigunlrmuntuklpembuatangarieSpaceWaryaltuwa/ezra//.

Tujun  penditian  ini  adalah  unluk  inembuat  game  Space  War  berbasis  Android.

Implementasi aplikasi ini dibunt dengan rbenggunakan Android SDK. Android Development

Tools, dan IDE Eclipse, sedangkan balasa'peimograman yang digunckan adalal Java.
I

Keyword: game, space war, aplikasi android, android, java



',      ABSTRACT
I

The development Of irformatlon technology affects th? indaptry. mobil.e devices
globally. especially the mobile phon@ devel.opmgrtt. Mobil.e phone .has^b`een the pa.rtrler
Tn hur;an riif e. to accompany and to pomplete the secondary needs f!_i human. apd e.ven
becomes almost a prerriier necessity.i, Mobile phor¥s wer? ori?inally irtlended ?nl.y. tp

ifm#ne;to:i:f#oddn:evw:Ike,fa!foe#k!,ioatg;nf#t:osp#nm##oa;s:-evdf;_nbst%d
multirnedia  applications,  games.  anld  even  it  can  corinect  to _access  the  Internet.
Moreover,  tdr;fulure Of wiobile devibes  is targeted to becorpe th? next_ genera!ior Of.
PCs.  Android-is  an  ;perating system for  mobile  phones  based_ on  Linw.  4ndr?i.d
providesanopenplarfermfo;develapersto€reatetpeir?wnap.plic?1.iowandusedby-a variety  Of mobile devices.  Initially',  Gcogle  lne.  boughi Android  Ire.,  ? ne:^lcoper

who mike; software for mobile phones. The curent development Of Android itself is
very f;ast and it enables developnent tp create applications.

Games give trenendous role in creating a relax atmospfiere an4 it .ena^bles to
restore depleted energy due to the heavy burden Of t_hinki_ng. Va_rious Finds Of ga:ne^s ,
are creat6d for euteri;aining f;acilities\ and can be pl_ayed anywhere when needed.. qif
course, the -ganes should be customizpd by certain obIf_?ctives, [arge_t segTent5, and the
media usedr Mobile phone is a medixp that can be effiicient enough to |]lay the gapes,wsfh;o#tymg;e;nrceea:%:g;a#%:£#;a%#%%aad:.ew:o%e;;:ffifxt

li+el. The method which is used to mdrrfecture this gave is Waterfall.

ThepurposeOfthisstudyist'omaketheSpaceWargame_basfd__op_Apdr.old.
The  implewien;ation Of this applicatiayi is made by using the Android SDr,  .Android.
Devel;pmeut Tools, and ELlipse IDE, ,while the prograrming language which is used
is Java.                                                          ,

Keyword: games. space war. android applications. android, java


