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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi mempengaruhi industri mobile devices secara
global terutama perkembangan mobile phone. Mobile phone saat ini menjadi pendamping
hidup manusia sehari-hari, mendampingi dan melengkapi kebutuhan sekunder manusia bahkan
hampir menjadi kebutuhan premier. Mobile phone pada awalnya hanya diperuntukkan untuk
melakukan komunikasi percakapan dengan suara atau dengan mengirim pesan pendek melalui
SMS. Seiring perkembangan teknologi, kini mobile phone telah berkembang menjadi sebuah
perangkat hiburan, karena banyak fitur menarik tambahan yang dibenamkan seperti aplikasi
multimedia, game, hingga dapat melakukan koneksi infernet. Terlebih lagi ke depannya mobile
devices ditargetkan untuk menjadi generasi PC berikutnya. Android adalah sistem operasi
untuk telepon seluler yang berbasis Linux. Android menyediakan platform terbuka bagi para
pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri dan digunakan oleh bermacam peranti
bergerak. Awalnya, Google Inc membeli Android Inc, pendatang baru yang membuat peranti
lunak untuk ponsel. Perkembangan Android saat ini sangat pesat dan Android sendiri

memungkinkan pengembangan untuk membuat aplikasi.

(ame memberikan peran luar biasa dalam menciptakan suasana rileks dan mampu
memulihkan energi yang terkuras akibar beban pikiran yang berat. Berbagai macam game
diciptakan untuk sarana menghibur, dan dapat dimainkan dimanapun berada saat dibutuhkan.
Tentunya, game yang diciptakan harus sesuai dengan tujuan, segmen yang dituju, dan media
yang digunakan. Mobile phone adalah salah satu media yang cukup efisien untuk menjalankan
permainan game, di mana game ini bisa dimainkan secara mobile dan portable. Game Space
War merupakan suatu permainan yang ber-genre shooting. Permainan ini terdiri dari 3 level
dan pengguna dapat menyelesaikannya berdasarkan tingkat kesulitan dimasing-masing level.
Masing-masing level memiliki kriteria dan musuh yang berbeda untuk mencapai level

berikutnya. Metode yang digunakan untuk pembuatan game Space War yaitu waterfall.

Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat game Space War berbasis Android.
Implementasi aplikasi ini dibuat dengan menggunakan Android SDK, Android Development
Tools, dan IDE Eclipse, sedangkan bahasa pemrograman yang digunakan adalah Java.

Keyword: game, space war, aplikasi android, android, java
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ABSTRACT

The development of information technology affects the industry mobile devices
globally, especially the mobile phone development. Mobile phone has been the partner
in human life, to accompany and to complete the secondary needs of human and even
becomes almost a premier necessity. Mobile phones were originally intended only to
make conversation with voice communication or by sending short messages via SMS.
Along with the development of technology, mobile phones have now evolved into an
entertainment device because a lot of additional features such as embedded
multimedia applications, games, and even it can connect to access the Internet.
Moreover, the future of mobile devices is targeted to become the next generation of
PCs. Android is an operating system for mobile phones based on Linux. Android
provides an open platform for developers to create their own applications and used by
a variety of mobile devices. Initially, Google Inc. bought Android Inc., a newcomer
who makes sofiware for mobile phones. The current development of Android itself is
very fast and it enables development to create applications.

Games give tremendous role in creating a relax atmosphere and it enables to
restore depleted energy due to the heavy burden of thinking. Various kinds of games
are created for entertaining facilities, and can be played anywhere when needed. Of
course, the games should be customized by certain objectives, target segments, and the
media used. Mobile phone is a medium that can be efficient enough to play the games,
where games can be played in mobile and portable. Space War Game is a game of air-
shooting genre. The game consists of 3 levels and the user can work it out based on the
difficulty in each levels. Each level has different criteria and enemies to reach the next
level. The method which is used to manufacture this game is Waterfall.

The purpose of this study is to make the Space War game based on Android.
The implementation of this application is made by using the Android SDK, Android
Development Tools, and Eclipse IDE, while the programming language which is used
is Java.

Keyword: games, space war, android applications, android, java
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