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INTISARI

Sebuah karya video klip dengan objek, karakter, dan atribut yang
kesemuanya di ambil dari sebuah game dan menceritakan tentang petualangan
dengan mengambil aspek kehidupan yang ada pada dunia nyata.Video yang
mempersembahkan alur cerita dramatic dan romantic dengan fantasi yang tidak
bisa kita temukan di dunia nyata.

Pemeran-pemeran atau tokoh pada setiap karakter yang ada pada game
tersebut di jalankan oleh user yang berbeda sehingga pembuatan film ini layaknya
membuat film pada dunia nyata dengan melibatkan banyak orang, tetapi di
realisasikan di dunia maya dan dengan karakter yang bersifat virtual.

Manfaat dari penelitian ini adalah untuk menumbuhkan jiwa kreatifitas
masyarakat penggemar game dalam memanfaatkan game kedalam bentuk karya
multimedia dan untuk masyarakat umum dapat bermanfaat sebagai hiburan.

Kata Kunci: Membuat video klip, fitur animasi di dalam game.
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ABSTRACT

A video clip creation with objects, characters, and attributes of everything
that was taken from a game and the adventures story by taking aspects of life that
exis in the real world.The film presents dramatic and romantic storyline with

fantasy that we can't found in the real world.

The actors or character on haracters in the game are

g Video Clip, Animation Feature in g,
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