BAB1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Dewasa ini perkembangan teknologi informasi ( komputer ) sudah sangat
maju. Perkembangan teknologi informasi dan teknologi komunikasi memberikan
kontribusi yang sangat besar terhadap kemajuan dan perkembangan dunia industri
periklanan. Periklanan merupakan salah satu tahap dalam pemasaran, produk barang
atau jasa baik penamaannya, pengemasannya, penempatan harga, dan distribusinya
tercermin dalam kegiatan perklanan. Tanpa periklanan sebagai media promosi
berbagai produk tidak dapat mengalir secara lancar ke tangan konsumen. Beragam
cara dalam menyalurkan informasi ke khalayak ramai, diantaranya memasang iklan
di pinggir jalan raya. Seiring dengan kemajuan teknologi informasi, media promosi di
sajikan dalam tampilan gambar, seven segmen maupun rangkaian mikrokontroller.

Dengan banyaknya cara yang dilakukan dalam menyajikan media informasi
tersebut, banyak hal yang masih menjadi kendala atau permasalahan yang
menyebabkan iklan tersebut tidak sampai menyentuh khalayak ramai. Hal ini
diantaranya disebabkan karena iklan atau media promosi yang di sajikan kurang
begitu menarik untuk dikonsumsi. Selain itu banyak perusahaan yang memasang
iklan dipinggir jalan hanya bermodal fisik besar yang banyak memakan biaya dan

kurang efektif sehingga cenderung membahyakan pengguna jalan raya khususnya.



Oleh karena itu perlu dibangun sebuah alat atau rangkaian mikrokontroller
sebagai media promosi dan sekaligus dapat memberikan solusi dalam hal menjadikan
media promosi tersebut agar terlihat lebih menarik untuk dikonsumsi dan rangkaian

ini juga diharapkan mampu memangkas biaya yang dikeluarkan.
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Pesristence of vision merupakan metode yang digunakan pada film animasi, dimana

metode tersebut dapat menampilkan animasi yang bergerak secara berurutan. Metode



tersebut diterapkan dalam sebuah rangkaian mikrokontroller yang menjadikan

rangkaian tersebut bisa menampilkan sebuah animasi teks atau gambar.
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1.4  Tujuan Penelitian dan

Tujuan penelitian ini adalah :

a. Sebagai salah satu syarat kelulusan untuk jenjang Strata 1 di STMIK
AMIKOM Yogyakarta.




b. Membuat sebuah rangkaian mikrokontroller untuk media promosi dengan

metode persistence of vision.
Manfaat penelitian ini adalah :

a. Sebagai wahana untuk menerapkan dan pengembangan ilmu yang telah

penulis peroleh selama m

Dilakukan sebagai gambaran dan acuan dalam desain rangkaian

selanjutnya.




4. Pembuatan Laporan
Menyusun laporan skripsi dengan permasalahan yang sudah ada secara
sistematis, diambil dari permasalahan yang sudah dianalisa.

5. Uji coba rangkaian untuk memastikan bahwa rangkaian yang dibuat sudah

istence of vision,




3. BAB IIl PERANCANGAN PENELITIAN

Bab ini menjelaskan tentang tahap-tahap perancangan penelitian serta alat-

alat dan software yang digunakan dalam perancangan penelitian.

4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN




