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INTISARI

Peranan teknologi informasi dari waktu ke waktu terus meningkat.
Khususnya dalam bidang multimedia, saat ini sangat dibutuhkan sebagai media
promosi. Ditambah lagi saat ini perkembangan perekonomian dunia serta usaha
perdagangan yang sangat pesat menjadikan teknologi multimedia sebagai
kebutuhan yang sangat penting peranannya dalam menghadapi persaingan global.

Dunia usaha kini semakin memperhatikan masalah teknologi, khususnya
dalam penyampaian produknya kepada k tersebut dapat kita lihat
cetak maupun media

osi, Iklan, Iklan Animasi 3D
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ABSTRACT

The role of information technology continues to increase over time.
Particularly in the field of multimedia, this time as a media campaign is needed.
Plus this time the development of the world economy and trade business very
rapidly making multimedia technology as a very important role in the face of
global competition.

The business world is increasingly
particularly in the delivery of products
number of advertisement.

erned about the technology,
s. It can be seen by the

Xvii




