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5.1.2 Saran

Dengan laporan skripsi ini, diharapkan dapat menjadi referensi, wacana dan
wawasan bagi pembaca maupun peneliti ilmiah yang akan mengambil tema yang
sama yaitu pembuatan iklan animasi 3D ataupun seputar ilmu desain komunikasi
visual dikemudian hari. Penulis sangat menyadari bahwa dalam pembuatan iklan
maupun laporan ini masih banyak terdapat kekurangan yang sudah selayaknya dapat
menjadi bahan pertimbangan dan bahan pemikiran oleh pengembang selanjutnya
sehingga menjadi lebih baik.

Beberapa saran yang ingin disampaikan penulis antara lain:

1. Iklan animasi 3D yang baru saja selesai dibuat ini masih dapat dikembangkan,
antara lain pada bagian pencahayaan dan effectnya agar lebih menarik
sehingga lebih banyak penonton yang akan melihat sehingga tertarik.

2. Dalam membuat animasi karakter pada iklan Cafe Tiga Tjeret ini, penulis
masih menggunakan metode move and rotate sehingga pergerakan karakter
belum maksimal.

3. Pembuatan iklan animasi 3D ini dirancang dengan ide yang menarik
dengan konsep 3D abstrak modeling dan menguasai software pendukung
dalam pembuatnnya. Dan juga menggunakan peralatan secukupnya saja,
sehingga pembuatan iklan ini dapat lebih efektif.

Akhir kata, semoga pembuatan skripsi ini dapat bermanfaat bagi semua.



