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INTISARI

Game merupakan salah satu bentuk hiburan yang tidak asing lagi dan
banyak diminati oleh semua kalangan masyarakat, mulai dari anak-anak sampai
orang dewasa. Perkembangan game begitu pesat dengan jenis beragam. Salah satu
jenis game yang popular yaitu petualangan. Game jenis ini merupakan game yang
sebagian besar permainannya menggunakan ketelitian dan kecepatan respon
dalam bertindak untuk menaklukan setiap rintangan-rintangan yang ada.

Game Snow White and The Seven Dwarfs ini merupakan game
petualangan dari cerita dongeng yang terkenal yang misinya menolong tujuh
kurcaci dan seorang putri yang ditangkap oleh penyihir. Di setiap levelnya akan
dihadapkan berbagai rintangan yang berbeda dan tentunya akan lebih menantang.
Dan pada level terakhir nantinya akan menyelamatkan seorang putri yang tertidur
akibat memakan apel yang di berikan penyihir.

Penulis melakukan metode penelitian dengan pengumpulan data dari buku
dan internet. Pada akhirnya, pembuatan aplikasi game ini diharapkan dapat
meningkatkan motivasi anak bangsa dalam membuat game.

Kata kunei : game, side scrolling, flash
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ABSTRACT

Game is one form of entertainment that is familiar and much in demand by
all society ranging from children to adults. The development of game is so rapid
with a variety of types. One of the most popular games is adventure. This type of
game is a game that mostly using accuracy and speed of response in act to
conquer any obstacles that exist.

Game Snow White and The Seven Dwarfs is an adventure game from the
famous fairy tale whose mission is to help the seven dwarfs and a beautiful
princess who is captured by a witch. At each level will be faced with different
obstacles and certainly will be more challenging. And at the last level will be
rescuing a beautiful princess who fell asleep from eating an apple that is given
witch.

The writer conducted the research methods by collecting data from books
and internet. In the end, making this game application is expected to increase the
motivation of young generation in making the game.

Keyword : game, side scrolling, flash
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