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rmlsARI

Telah diketahui bahwa berkembangnya suatu negara tergantung sekali pada
perkembangan teknologi salah satunya internet. internet memegang peranan penting
dalam   penyediaan   informasi.    Suatu   website   berskala   besar   hanrs   dilakukan
pemeliharaan terus  menerus  agar  internet tetap  menjadi  tujuan  utama  masyarakat
dalam hal pencarian informasi yang uptodate.

Penulis    dalam    skripsi    ini    mencoba   memaparkan   tentang   bagaimana
memelihara   suntu   web   dengan   balk   serta   mudah   yaitu   salah   satunya   dengan
framework codeigniter. Metode penelitian yang digunakan yaitu studi pencari fckta,
pengumpulan data dan pemecahan masalah yang berkaitan dengan pembuatan web
menggunakan framework codei gniter.

Penulis  mencoba  untuk  menganalisis  pokok-pokok  bahasan  tersebut  dan
hasilnya   ditujukan   untuk   memberikan   solusi   bath   kebutuhan   manusia   akan
penyediaan informasi yang sangat cepat dan terstruktur.

Kata Kunci : codeigniter, teknologi, informasi
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ABSTRACT

We  know  that  the  develop  Of a  country  is  depend  on  the  technology
developmertt  as  internet.  Internet  is  being  a  rule  on  supplying  irformation.  A
website in a big scale must being maintenance continue in order to be a people
destination who search irf ;ormation.

Writer in this research try to explain about how to maintenance  a web
good and easy with codeighiter framework. The method was using is research the
f;act,  group the  data and solve the problem related to  making the website with
codeigniterframework.

Writer try to analize the main problem and the result is head fior giving
solution f or people need to supplies Of f ast and struetured  inif ;ormation.

Keywords : codeigniter, technology, irformation

xvii


