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pErsErmAEEN

Karya ini ku persembahkan untuk:

Ayah dan Ibuku yang te]ah merawat membesarkan dan membimbing da]am

menapaki kehidupan.

Adik- adikku serta ke]uarga besarku yang se]alu memberiku semangat dalam

menghadapi kesulitan.

Teman dan sahabatku yang selalu mensuport aku da]am belajar
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MOTTO

Sesuatu yag terasa sulit dan berat akan menjadi lebih mudah dan ringan

adanya tekad, harapan dan doa (penulis).

Kerja adalah lbadah

Belajar adalah lbadah

Berbuat baik adalah lbadah

Jadikan hidup ini penuh lbadah

Sesungguhnya sesudah kesulitan ada kemudahan

Kebenaran itu adalah Tuhari mu, sebab itu jangan sekali- kali kamu termasuk

orang-orang yang ragu-ragu.
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