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INTISOu

Bencana  Lunpur  Lapindo  pertana  kali   teriadi  pada  tanggal   29  Mei  2006,  yang
disebabkan  oleh  kesalalan  teknis  dalan  pengeboran  yang  dilakukan  oleh  PT.Lapindo
Branl[as  Inc.  Masih banyak warga negara hdonesia yang masih belum  mengetahui  letak
atau keberadan dari peristiwa L`mpur I.apindo ini,dan banyak masyarakat dari luar kota
Porong bahkan lug pulau yang ingin melihiit secara langsung dan mengetahui infomasi-
infoqmasiyangadedisekitardaerahbencanatersebut.Makadibutuhkaninformasilokasidari
Lumpr  Lapindo   ,Porong   (Sidoario)   yang   cepat,praktismudch.den  ekonomis.   Contoh
irforusiyangdibutuhkanadalahletakgeogmfis,namajalan,dannamakecamatan.

Untuk  mengatasi  masalah   letak  geogra]is   seperti   daerah  bencana  lumpur  lapindo
dibutuhkan suatu  sistem yang fleksibel berupa peta atan map berbasis mobile phonerm.
Maka pada proyek alchir ini akan dibunt berupa aplikasi Sistem lnformasi Geografi (SIG)
untck   pencarian   lokasi   Lunpur   Lapindo   berbasis   mobile   yang   didukung   aplikasi
J2ME.Dengan merekomendrsif{rm suafu penc,arian lokasi khususnya lokasi lumpur lapindo
den memunt informasi-infomrd yang ada di  sekitanya berdasar data yang terkait.Data
Geografi  yang  terkandung  dalan  sistem  ini  berdasackan  dengrn  data  nyata  atau
sebenarnya.Rekomendasi  disusun  dengan  baiituan  sthikfur  informasi  yang  berbasis
digival untuk menentuhan lokasi tersebut.

yang
peta

Aplikasi  ini  menanpilkan  peta  beseata  informasinya  yang  meliputi  tempat  evakunsi
seperti rut sakit, danpak penyebaran lumpur Lapindo, jalan alternatif, fasilitas umum,
bangunan unum, tanggul Lapindo den sungai. Peta pada aplikasi ini juga dapat diperbesar
ataudiperkecilserfadigesersesunikein¢rmnuser.Denganmenggunkanpetayangberbasis
vector  SVG  (Sca/ab/e  yecfor  Grapfrl.cS)  malra  peta  ini  lebih  unggul  dibandingkan  peta
berbasis pixel  seperti  df, png atau jpg karem kelebihan SVG yang paling utama adalah
image  tidak  akan  kehilangan  kualitasnya  ai?abila  diperbesar  atau  diperkecil(sca/ab/e).
Sehingga dihanpkan Sistem lnformasi  Geografis ini dapat memudahkan pengg`ma untuk
me)rdapatkan informasi seputar lumpur Lapind().

Kata  kunci     :  Sistem  Informasi  Geografis,  SVG  (Sea/abJe  yea/or  Grapfa!.es),  lunpur
Lapindo.
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ABSTRACT

Lapndo rmd|low  disaster f irst oconT.req :.n_ May  2^9.,  2.006. .due  to .2.,techprc_4,.:r_r.::, i±n.
drtllin;=oir;ctii-i;-PT.Lapndo-Bratq:_Inn:VC!t9eriro{.Indonesxpare.stillrna:?I_:,h_oLst_ipg:.~=::;;i;a;;tke{o;ati;norwhereaboutsIftheLapi,ndomudflovyev_enl,.and.panype.op!efromqut
•ii;;;;;;:ni;;;;i-evenoutsidetheislandvyhor;.aptedto?eefi.rslhTdap!_I?_r_i_fi2Li_npr,m~a_S:o,n^
-t'hir .iriri-;;;f ro ;he disaster area tersebut.Maha required location irf ermgio.n f roy Lapinap`
•id;i-`ir;r:ir;-is;d:;ri-o)afast,practical.eqp!.,nde;orppric31.Pxarxplesofirfermatonneeded

is the geoginhic lo;atton, street none, and the rome Of the district.
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