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INTISARI

Bencana Lumpur Lapindo pertama kali terjadi pada tanggal 29 Mei 2006, yang
disebabkan oleh kesalahan teknis dalam pengeboran yang dilakukan oleh PT.Lapindo
Brantas Inc. Masih banyak warga negara Irdonesia yang masih belum mengetahui letak
atau keberadaan dari peristiwa Lumpur Lapindo ini,dan banyak masyarakat dari luar kota
Porong bahkan luar pulau yang ingin melihat secara langsung dan mengetahui informasi-
informasi yang ada disekitar daerah bencana tersebut.Maka dibutuhkan informasi lokasi dari
Lumpur Lapindo ,Porong (Sidoarjo) yang cepat,praktis,mudah,dan ekonomis. Contoh
informasi yang dibutuhkan adalah letak geografis,nama jalan,dan nama kecamatan.

Untuk mengatasi masalah letak geografis seperti daerah bencana lumpur lapindo
dibutuhkan suatu sistem yang fleksibel berupa peta atau map berbasis mobile phone/HP.
Maka pada proyek akhir ini akan dibuat berupa aplikasi Sistem Informasi Geografi (SIG)
untuk pencarian lokasi Lumpur Lapindo berbasis mobile yang didukung aplikasi
J2ME.Dengan merekomendasikan suatu pencarian lokasi khususnya lokasi lumpur lapindo
dan memuat informasi-informasi yang ada ¢i sekitarnya berdasar data yang terkait.Data
Geografi yang terkandung dalam sistem ini berdasarkan dengan data nyata atau yang
sebenarnya.Rekomendasi disusun dengan baituan struktur informasi yang berbasis peta
digital untuk menentukan lokasi tersebut.

Aplikasi ini menampilkan peta beserta informasinya yang meliputi tempat evakuasi
seperti rumah sakit, dampak penyebaran lumpur Lapindo, jalan alternatif, fasilitas umum,
bangunan umum, tanggul Lapindo dan sungai. Peta pada aplikasi ini juga dapat diperbesar
atau diperkecil serta digeser sesuai keinginan user. Dengan menggunakan peta yang berbasis
vector SVG (Scalable Vector Graphics) maka peta ini lebih unggul dibandingkan peta
berbasis pixel seperti gif, png atau jpg karena kelebihan SVG yang paling utama adalah
image tidak akan kehilangan kualitasnya apabila diperbesar atau diperkecil(scalable).
Sehingga diharapkan Sistem Informasi Geografis ini dapat memudahkan pengguna untuk
mendapatkan informasi seputar lumpur Lapindo.

Kata kunci : Sistem Informasi Geografis, SVG (Scalable Vector Graphics), lumpur
Lapindo.



ABSTRACT

Lapindo mudflow disaster first occurred on May 29, 2006, due to a technical error in
drilling conducted by PT.Lapindo Brantas Inc. \Citizens of Indonesia are still many who still do
not know the location or whereabouts of the Lapindo mudflow event, and many people from out
of town Porong even outside the island who wanted to see firsthand and know the information
that exist around the disaster area tersebut.Maka required location information from Lapindo
Mud, Porong (Sidoarjo) a fast, practical, easy, and economical. Examples of information needed
is the geographic location, street name, and the name of the district.

To solve geographic problems such as Lapindo mud disaster area needed a flexible
system in the form of maps or map-based mobile phone / HP. So at the end of this project will be
made in the form of application Geographic Information System (GIS) for the location search
Lumpur Lapindo supported mobile based applications J2ME. Dengan recommend a particular
site location search Lapindo mud and contains irformation that is based around related data.
Geological Data contained in this system based on the real data or the sebenarnya. Rekomendasi
compiled with the help of structure-based digital map information to determine the location.

This application displays a map along with information that includes the evacuation site
such as hospitals, the impact of the Lapindo mudflow, alternative roads, public facilities, public
buildings, dikes and river Lapindo. Maps on this application can also be enlarged or reduced,
and shifted as desired by users. By using a vector-based map SVG (Scalable Vector Graphics),
the map is superior to the pixel-based maps such s gif, png or jpg for SVG the most important
advantages is the image will not lose quality when enlarged or reduced (scalable). So expect this
Geographic Information System can be easier for users to obtain information about the Lapindo
mudflow.

Keywords: Geographics Information System, SVG (Scalable Vector Graphics), Mud of Lapindo
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