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MOTTO

`` Bermimpilah terttang apa yang ingin kanu impikan, pergilah ke tempat-tempat

kemana kamu ingin pergi, jadilah seperti yang kanou inginkan, karena kamu
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yang ingin kanu lakukan"

" Kata-kata sebenarnya tidak mempunyai mdkna untuk mertyelaskan perasaan,

manusia boleh membuat seribu hata-kata, seribu bahasa, tapi kata-kata bukan
bukti unggulnya perasaan"
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INTISARI

Pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi khususnya dalani bidang
teknologi  infomasi  sangatlch  pesat.  Keberadaan  komputer  sangatlah  penting
sebagai sebagai salah satu sarana untuk menghasilkan informasi yang akurat dan
tepat wakeu, peranan informasi cepat dan akurat tersebut menchasilkan keputusan
dan perkembangan yang cepat pula. Memang tidak semun komputerisasi itu bisa
diterapkan seefektif mungkin masih banyak  instansi  ®adan usaha) yang belum
melakukan pengolahan data yang terkomputerisasi, seperti sistem pakar.

Sistem  pengolahan  data yang di  terapkan  pada sistem  pakar  selania  ini
masih memiliki permasalahan terutama jika di lihat dari evektifitas dan efesiensi
proses pengolahan data dan menyediakan informasi,  maka penulis merumuskan
masalah yang ada bagainana melakukan pengembangan sistem   dan pengolahan
data kendala produksi furniture berbahan kayu yang masih manual menjadi sistem
terkomputerisasi sehingga memperoepat kineri a perusahaan.

Melihat  kenyataan  ihi  maka penulis  mencoba  untuk  memberikan  solusi
yang tepat  dalani  mengatasi  kendala produksi  furniture  secara optimal,  dengan
mengemban8kan sistem pakar yang telah ada.

Kata kunci : sistem pakar , kendala produksi furniture
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ABSTRACT

Developmerit   Of   science   and   tech:rology   especially   in   the   field   Of
iriformation technology is very rapid 'Ihe presence Of computers is essential as as
one means to generate accurate and timely, the role Of irformation quichiy and
accurately  produces  decisions  and rapid  development  as well.  It's  not  all  that
computerization can be implemeuted as effectively as possible there are still many
instances  (entities) that have not made a computerized data processing, such as
expert systems.

Data processing system adopted during an expert system fior this is still a

problem  especially  if viewed from eveklifiitas  and efficiency cif data processing
and providing inif;ormation,  the  authors fiormulate  the  problem how  to perform
data processing system development and wood furniture production constraints
that are still manually a comp`uterized system so as to accelerate the company's

perfcirmance.

Seeing this  reality,  the  author  tries  to  provide  appropriate  solutious  to
overcome  constraints  in production Of furniture  in an optimal way  to  develop
expert systems that already exist.

Kay words: expert systems , prod:uction constraiuts fi"niture
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