BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Company Profile adalah aset suatu lembaga atau perusshaan yang dapat
digunakan untuk meningkatkan suatu gambaran atau citra dari perusahasn untuk
menjalin kerjasama haan, lembags, dan instansi terkait
lainnya [1]. Video onyany profile merupakan mavketing 00! audio visual yang
efektif mem , nenginformasikan segala Sesuatu’penjelasan dan
r multimedia seperti teks, gambar, - animasi [2].
teknik motion graphic dan Jive shoot. Dengan peng 1 dua
Roemah Oma adalah sebuah penginapan bintang 2 yany &
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Gambar 1.1 Brosur Roemah Oma

Media yung ada ssat i dirmsa sudeh cukup. akan tetapiada beberapa
keunggulan dan Roemah Oma yang tidak dapst ditampilkan melalui media cetak
folisan ofaw combar saja, seperti mekansme pelayanan kamar, detml kamar,
fasilitas yong tersedia, dan lain sebagainya.

Berdasarkan  permasalahon tersebut, pepulis mengusulkan  adanva
pembuatan video company prafife dolom mendukung penyajian promosi dan
informasi dengan menggunokan teknik (ive shoot daf metion graphic. Penulis
dalam penelitian ini mengambil judul "Pembustan Video Company Prafife
Roemah Oma sebagai Media Promosi dan Informasi”. Dengan visualisasi
informasi dalam bentuk video. diharapkan mampu menyvampaikan informasi
tentang Roemah Oma secara jelas dengan beberapa ilustrasi untuk menjelaskan

keunggulan-keunggulannya., Teknik ini  dibarapkan mampu  menyajikan



secara sederhana tanpa mengurangi informasi yang ada, dengan ditambahkan
narasi dan musik diharapkan dapat lebih mudsh diterima dan dipahami oleh

6. Tahap penelitian berakhir sampai video diserahkan ke pihak Roemah
Oma.

7. Swftware vang digunokan dalam pembumtan video ini adalah Adohe
Premiere Pro dan Adobe Afier Effects.



1.4 Tujuan Penelitian
Penelitan i bertujuan untuk membenkan sebuah media baru dalam
promosi. akan tetapi adapun tujuan liin adalah :

I. Membuat video company profife yang menjelaskan informasi tentang

2. Menerapkan mg 1 yang didapatkan selama
mengikuti pendidikan di Universitas Amikom Yogyakarta.



L6 Metode Penelltian

Sebagni penunjang keakuratan dalam penelition ini maka penulis
mengambil beberapa metode, vaitu : [3]
Lol Metode Pengumpulan Data

5. Metode kuesioner
Pengumpulan data melalui penyebaran sekumpulan pertanyaan
kepada beberapa responden yang pertanyaannya berhubungan dengan
masalah penelitian, guna untuk menguji hipotesis.



L.6.2 Metode Analisis

Dalam penelitian ini diadakan analisis terhadap faktor-faktor lingkungan
vang mempengarubi sistem yoitu menggunakan metode SWOT (| Stremghe,
Weakness, Oppartunity, Threats) [3]. Untuk menunjang media yang akan dibuat
penulis juga menggunakan analisis kebutuhan fungsional dan non-fungsional.




BAB L. PENDAHULUAN

Bab pertama berisi tentang gambaran umuem penelitian vaitu latar
belakang masalah, rumusan masalsh, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat
penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB I1. LANDASAN TEORI

Bab kedua berisi teori-teori yangisudah oda. yang digunakan sebagi

Ukung pembuatan o | BKPsI.
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