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Dia (Allah) menjadikan malam dan siang silih berganti untuk memberi
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Rezeki yang tidak diperoleh hari ini masih dapat diharapkan
perolehannya lebih banyak di hari esok, tetapi waktu yang berlalu hari
ini, tidak mungkin kembali esok. (Sayyidina Ali bin Abi Thalib r.a.)
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Kedewasaan tidak diukur dari usia, tetapi dari penerimaan akan
tanggung jawab

Perubahan adalah satu-satunya unsur untuk mencapai kedewasaan

Anda tidak tenggelam karena jatuh ke dalam air, Anda tenggelam
karena diam di sana

Pemenang bukanlah mereka yang tidak pernah gagal, melainkan mereka
yang tidak pernah berhenti mencoba

95% kegagalan berasal dari orang-orang yang mempunyai kebiasaan
suka membuat alasan

Baik seringkali menjadi musuh yang terbaik
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