BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi dan informasi yang sangal pesal memberikan

kemudahon terhadap masvarakat dalam mengakses banvak hal. Contohnya,
i : g kinnyn. Salah satunys adalah

esin. Dengan berkembangnya

sendirl, setiap ada acara pameran di bldﬁﬂg UKM mﬂ: belum ada sarana dalam
penyampaian informasi berupa visual. Bahkan corang di daerah Gunungkidul
banyak yang belum tau tentang UKM Putn tersebut. sehingga sistem promosi
seloma ini masih kurong dan tentunya tidak meksimal dalam menjangkau
pembeli.

Dengan melihat permasalahan vang ada di atas. dibuatlah sebuah video
company prafile untuk mempromosikan UKM Putri agar mendapatkan jangkauan



pasar yang lebih luas. Video ini dibuat menggunakan teknik motion graphic dan
live shoor yang bertujuan membuat hasil video lebih menarik untuk calon
pembeli, dan memudahkan untuk mengetahui profil UKM dan produk apa yang
dijusl oleh UKM tersebat. Dengan sdsnya medin video ini diarapkan: dslam
menysmpaikan informasi bisa tersebar kepada masvarakat,

yang telah disampaikan di alns, maka
permasalahan yang dapar di b ‘Bagaimana Membuat Video
Drofile UKM Puird 21 Gomumgkidu! Menggimekan Teknik Motion

1. Untuk memenuhi persyaratan dalam menvelesaikan studi jurusan sistem
informasi pada Universitas AMIKOM Yogyakarta.

2. Membuat video company profile sobagai medin mformasi dan promosi
pada UKM Putri 21.

3. Membantu UKM Putri 21 dalam memperbaharui media promosi dengan
pemanfaatan teknologi yang semakin berkembang,



L5 Manfast Penefitian

Bagi Universitas Amikom :

. Sebagai tolak ukur keberhasilan dalam penerapan ilmu vang telah di
dapatkan selama studi

2. Sebagai tambahan referensi untuk mahasiswa lam yang ingin melakukan
penelitian pada topik yang sama.

pemilik untuk mendapatkan data tentang profil dan usaha UKM Putn 21
Vang sesuai,

c. Metode Perpustakaan
Dengan cara membaca buku, jurnal ifmizh, dan hinnya untuk
mendapatkan dasar-dasar teori tentang pembuatan video.



L.6.2 Metode Analisis

Dalam penelitian skripsi mi peneliti menggunakan metode analisis SWOT
yang bertujuan untuk mengidentifikasi masalah dan menganalisis sistem yang
sedang berjalan sehingga peneliti dopat mengetabui apa vang dibutuhkan
perusahaan.

L6.3  Metode Perancangan

Dalam perancangan pembuatan video ini terdapal pada proses pra
50 ] asEAn dln:.‘m.fmﬂf

d.ll! tlljl.!.&]:l pﬂEEIIEI.IIL, LA
penulisan laporan penelitian.

BAB Il : LANDASAN TEORI
Bab ini berisi tenteng teori-teori yang menjadi dasar pembelajaran serta yang
mempunyai hubungan dalam pembuatan video dan software yang digunakan.



BAB III : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi penjelasan dari pembuatan sebuah video seperti merancang konsep
dan profil objek penelitian, serta akan membahas hal lain seperti analisis
kebutuhan, storyboard, dan kainnya.

BABIV: Ih[FLEMENTASi DAN PEMBAHASAN
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