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INTISARI

UKM Putri 21 merupakan usaha kecil menengah yang bergerak di bidang
makanan yang berada di Gunungkidul, Yogyakarta. UKM ini memiliki berbagai
jenis produk olahan makanan yang berasal dari singkong. Dalam hal promosi
selama ini UKM Putri tidak mempunyai media untuk mempromosikan produk
maupun profil dari UKM tersebut. UKM Putri hanya memanfaatkan orang-orang
sekitar untuk promosi usahanya.

Untuk membantu UKM Putri dalam mempromosikan profil maupun
produknya dibuatlah sarana berupa video untuk menyampaikan informasi dari
tempat usaha ini. Pembuatan video ini terdiri dari tiga tahapan yaitu pra produksi,
produksi, dan pasca produksi. Pra produksi terdiri dari observasi, wawancara dan
perancangan video. Produksi terdiri dari pengambilan gambar dan pembuatan
aset animasi. Pasca produksi terdiri dari compositing dan editing.

Hasil dari penelitian ini adalah video profil tentang UKM Putri 21
Gunungkidul dengan menggunakan teknik motion graphic dan live shoot yang
diunggah ke media online seperti youtube dan instagram yang bertujuan untuk
memperkenalkan tempat usaha dan memperluas jangkauan pasar dari usaha
tersebut.

Kata Kunci: Pembuatan Video, Company Profile, Video, UKM Putri 21, Motion
Graphic, Live Shoot
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ABSTRACT

UKM Putri 21 is a small and medium-sized business which is engaged in
the food sector located in Gunungkidul, Yogyakarta. This UKM has various types
of processed food products derived from cassava. In terms of promotion, so far
Putri UKM does not have the media to promote products or profiles of these
UKM. Putri UKM only uses people around her to promote her business.

To help UKM Putri in promoting its profile and products, a video tool
was made to convey information from this place of business. The making of this
video consists of three stages, namely pre-production, production, and post-
production. Pre-production consists of observation, interviews and video design.
Production consists of shooting and creating animated assets. Post production
consists of compositing and editing.

The result of this research is a video profile about UKM Putri 21
Gunungkidul using motion graphic and live shoot techniques uploaded to online
media such as YouTube and Instagram which aims to introduce the business
place and expand the market reach of the business.

Keyword: Making Video, Company Profile, Video, UKM Putri. 21, Motion
Graphics, Live Shoot
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