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INTISARI

Dengan pesatnya perkembangan teknologi informasi dan komputer sekarang ini sangat
membantu sekali, terutama sebagai sarana untuk membantu manusia dibidang teknologi informasi.
Dengan teknologi informasi khususnya teknologi informasi berbasis multimedia diharapkan dapat
memberikan peranan penting dalam proses penyaluran informasi.

Informasi akan lebih jelas jika ditampilkan dalam sebuah media yang dapat menggabungkan
berbagai bentuk informasi yang ada. Dengan adanya multimedia, manusia dapat berinteraksi dengan
komputer melalui media gambar, teks, audio, video dan animasi sehingga informasi yang disajikan akan
lebih menarik dan tentunya akan lebih jelas. Teknologi multimedia juga dapat digunakan pada bidang
pendidikan, edukasi, pemasaran, publikasi dan lain — lain. Khusus pada bidang pendidikan, multimedia
menjadi salah satu media pendukung dalam penyampaian informasi.

Model pembelajaran ini diterapkan didalam dunia pendidikan dengan tujuan mengaktifkan
kemampuan yang dianalogikan dengan proses sibernetika. Pendekatan simulasi dirancang agar
mendekati kenyataan dimana gerakan yang dianggap kompleks.

Kata Kunci : Teknologi Informasi Dan Teknologi Multimedia.
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ABSTRACT

With the rapid development of information and computer technology today is very helpful at all,
especially as a means to help people in the field of information technology. With information technology,
particularly multimedia-based information technology is expected to provide an important role in the

process of distributing information.

Information will be clearer if presented in a medium that can incorporate various forms of
information. With the multimedia, human beings can interact with computers through media images, text,
audio, video and animation so that the information presented will be more interesting and certainly will be
more clear. Multimedia technology can also be used on education, education, marketing, and other
publications - other. Especially in the field of education, and multimedia into one of the supporting media
in delivering information.

This learning model is applied in the world of education with the aim to enable capabilities
analogous to the process of cybernetics. Simulation approach is designed to be closer to reality in which

the movement is considered to be complex.

Keyword : Information Technology And Multimedia Technology



